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_ 獣とのさずなの疆 
テしフォンナンバー。 
e は I v くつ入手できるかな!？ 


見知5ぬ電獣との、緊迫するパトル！こ 
の戦いに勝利すれば、みごとテレフォンナ 
ンバ_をゲットできる。でもどうすれば、勝 
つことができる？ そんな悩めるプレイヤ 
_は I 本醫をいますぐ読もう！テレファン 
ダの必勝法から m 猷たちの細かいデータま 
で、すべてを入手することができるぞ！ 










覇王ゲームスペシヤル ► ■ 

□ツクマン X サィバ_ミツシヨン 
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完全攻略ガイド 


講談社のゲ_ム 


_J 軒 


鼷王ゲ ムスべシャル ► 


184 
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サイボ-ダク DS 巾 


公式攻略ガイド 


好評発売中 


すべてのステ—ジを ， MAP 
付きで完全紹介"£すすめ攻 
略ル—卜の掲載や111し技な 
ども大公關するぞ！ 



公式攻輅本だか5できた、 
ク□ボン U スト S バスワ|ド 
をすベて公開！もちろん全 
ステ—ジの攻明もバツチリ H 



好評発売中 
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フアンガス 1 

(スピードバージヨン） k 

ごつ u 体格に似合わす 、 jm 
- きはすばやい， 

頭部のツノ & スピード バージ 
9ンで鼉初に仲間になる》 


野球が大好きな小字生。とに 

膠邋む せしぬ^ 

かく前向きな性格だが、ちょつ 

T 1 いぼし ftt 

と礼懶知らすなのが玉にキズ。 


界に興味を抱く 

てんきいし溫扣ん ¢5 4* ヒ£ 

天才少年。蜃 I な知通 

かつ本ろ 

をフル活用して、シゲ 
i キをサボートする 4 


卜〇ンコ时©長老。时 
の水源で発生した t 件を 
解決しても5うため、シ 

でん滹ぅ；^1 

ゲキたちを電_界に呼ふ。 


シケキの幼なじみ。 

IJ ん S てんん 

元気の よさは天下一品 
で，シゲ キてす6圧倒 
してしまう ほど だ。 


























でんいう へい■たい vs e - 

電瞅は兵降だと言い切 

しねん せんとろ 

る冷静沈看な少年。戦闘 

K 仰 でん Off 

能力の离い電歉奄率い i 


ヂムノス 

(スピードパージョン) 
スピードバージョン 

*3 でん 

てカイが連れている蠍 
軚。巨大なこぶしから 
<り出すパンチが武器。 



ネ U カラ 


でし Of い ぐん9ん 

電默界に君臨しようとたくらむ 

し LM だいとうむうこ5 I * や今 う吞は5 

自称大統領候補，その野望とは翼腹に、ど 



にく 


9 *i 


と^■い 


ごか憎めない変なおじさん a 料理が得)§, 

タバスコ 

^ 1 ^. 9 * 5 中 ft 知 U UUi 

罨猷界の大統領を夢見る女性で、 
ネリカラのライパル，目裸だけてな<、ち 
ょつと娈なところもネリカラと〇つしょ。 



. でんわ？卜 

西暦2020年、 携*電話 D ショットを 

か でんむ零|静い tii でん 

使って電揪界 に 行き、 友達になった 鬵 

でん尥今 かん こ今 

mt 電話番号を交換するのが流行して 

<!かん 

Ufeo シゲキはそんなブームとは無関 

wti ^ eti は tf 

係なところで野球に 励んでいたが、 ひ 

でう穿い • * 35：嚤ラ 

ょんなことか5 蹈戳界 0未来を左右す 
る %険に■吾つことになる。シゲキ© 
行く手に待って いるものは”””!？ 



アンヂオス 

(パワーパージヨン） 

強風を発生させる翼と 
するどいツメを武器とす 

る電揪。パヮ_パージョ 
ンでカイが蘧れている 


サナエバ 



大企業「サナエパグル_ 

し的だ で— 1151 W そ（はフ 

フ」：©社長。電猷界て続発 

じけん か~よ 

する P 件(こ聞与しているら 
しい。強光な璀‘と手を紹 
ん T いるとの d わさも!？ 




▼ムサに呼ばれた 
のがきっかけだ。 


#Ts ■> 'Jr ■> 




口-! - 

▲マツキヨとと％ 
に竈默界に鞭立つ。 


























# に I らないた 
め、 M ぅバージ 

ョぱも？， P 、 

る友達と準信で 
それそ n 仲間【:： 

した電崔えをトレ ▲仲間を増やし r おけば * 
一卜しよ5 6 トレ—ドのときに®利令 

(B J 


で、プレイするときの参考にしよう。 



けいた！ 


『携帯璽獣テし 

ーバージヨン」 
の2つがある。 
S ないが、 D シ 
になる電財たち 



攀 


基本 £1 ステム嫌 B 


'ファング』には，「パワ 
と r スピードパージョン」 
シナリオの流れは_わ 
3:ットのデザインや仲間 
が異なっているのだ。 


バワーバージヨン 
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，初めに仲問になる電獸やライバルの甭默が還う 

| 


SPSL # 


最初にシゲキの仲間になる電獣が、八 

し ftrO ん C うげ 

ワ ー パ—ジョンでは森林タイプで攻擊力 


[ 


■5 リ九 


たか 


の高いクリプト、スピードバ_ジ3ンで 
は草原タイプですぱやさが魅力のフアン 
ガスなのが大きな違いの 1 ! つだ。 また V 
シゲキのライバルとして登場するカイの 
電 IK は,パワーパージョンが空タイプの 
アンヂオス、スピードバージョンが岩山 
タイプのチムノスになつているぞ。 

S ■出現する霉»が通5 

フイールドやダンジョンで避遇する電 
獻も、各バージョンによって違ってくる。 
これらの電獣は一方のバージヨンをクリ 
アしただけでは 


# 


4クリプトやフアン 
ガスはいろいろな進 
化ができる®献だ。 


議ィ7脱 


►カイが連れている 
璁猷もシナ 1 」才が進 
むと仲間|こなる,, 
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mm 
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S P\t で »t3lc 

H = bT l> 


ごろ _rfs ■ す * 
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3_謎解きの方法が違ラ 




バージョンによって、バンセス村とイ 

もり そ，ぐう t かた 5 が 

クソスの森で通遇する謎の解き方が違っ 


はじ 


ている。これらは 13 ベ_ジか! 3 始まるシ 

C 今， f < へん ifi ■うかい 

ナリオ攻略_でバッチリ紹介し r いるの 





プ十 ■ 


パージ 


電«界を冒険する5えで覚えておきたいポイントをここで 
紹介するそ。まずはシステムをしつかりつかんでおこう。 
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D シヨツト 



?ィ* でん ]; ti でん ft ば ArC 4 t 今ろく 

D シヨットは電獻の電話番号を登録し 


各 D シヨツトの入手場所とメモリ登録數 


で 


たり、テ！^ファング時に電獣を呼び出し 
たりと、便利な機能を搭賊している。ま 
た、シナリオが進むとメモリ登録数が增 
えた新しい D シヨットが手に入るそ。 




■ 件 _ 0 > 羈 «« 19ベる 


タイプ1 

初めから所有 

70 

タイプ a 

フ11ジア 

150 

タイプ3 

トロンコ村 

240 






仲間の電猷^呼び出して1テレファ 
ングのときに助けてもらったり，崔ろ 
に連れている窀獣を入れ替えたりでき 
る。 m ■にダイヤルする場合、いちい 
ち教えてもらつた電話番号を押さなぐ 
ても、その電默を選択するだけで OIC 


_««たちか S 通雄が入る 


ときには電獸から電話がかかつてき 
たり、メ_ルが届いたりする。これら 
は電獣の近況報告が多い。ただし、ヒ 
ントを教えてくれたりする場合もある 
ため v «獻からの蘧絡は日&からちゃ 
んとチェックする習惯をつけておこう. 



4 薄れ T ■いく電揪 
はテレフアング時 
やショップ内でな 
ければ替えられる g 


►還んだ選択肢に 
よ:3て、澉獻との 
親密度が上下する 
会I舌の塌 a ちある 



3 . 8 » で出翕った電 K« チ!:ック 


，なん ^ # 笱沁⑷ e 

図鑑は1度出会った曜瞅はすべて記 




録 されるしくみになつている。さ5に、 
テ レファングして仲間になつた電獣に 
ついては、その電獣のくわしい情報を 
見る ことができる。 


4 .DX □作曲ちでぎる 


子 f -f ■» 《しん£ん 

D シヨットの D メロ（造 (I 音）はパ 

41 /v でんいち バ 

ターン音や甭獄ごとのテーマ曲だけで 

U 亦ん さ，!！4く へ] 1 y こ， 

なぐ 自分で作曲したものにも変更で 

B 1 パ £153¢ & ©ラ つラ 

きる。 これは8曲まで登録可能で、通 

ん傳和今 ■- 1 JTp , て 1 ^基 1 ^ 

(1 機能を使えば転送もできるのだ。 
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< トレ_ドなど 
を有効に活用し 
て 、図羅の完成 
をめざそう* 







® ©© 

C®mdP < カツコイイ曲 
® を作曲して、お 
気に入りの電 SM 
[こ設定しよう， 


=11 D 














































































冒釀 0) 頼ちし 11# 間齩璲 S 懂獄 fcl 


でん!;，う でん1；*う 

m 獣とは、甭默界に s らす怪獣たちの 

TA - U »5 ka ベ 1 ? 

ことだが、電獣といつてもその種別や夕 




イプなどによってこまかく分類できる。 
電獣たちの特徴をしっかり S えて、 T フ 
アンガーとしての知識をみがこ5。ただ 
強いだけでは一人前とはいえないそ！ 


甭獣の各能力陋の特徴は7 




麵 

9-^ 

乇今 rfX 

■冰牌 T 

|し*うぜんでお今い奸圩 4 
し*ろゼいが 1 *备 


4 i . 

に尽 

yt 


15，# < 


甭獣の能力値は全部で5種類。それそ 
れがテレファング【こおよほす影鎏を、右 
の表を見てチェックしておこ5。 




fc fc *■ ■- 

MtS f \ 


.戈コ■— ビル 


9 わさぱ( 

i ri . - fc k 嚎 

fts リんぼ 
——••； 


-?t#W "f んご 6 0.33 

074 てん If ■う 071 
1.02 


，レベルが上がると、 
爾獸の傾问がはっきり 
と見えてくるぞ。 


全部で13糴醱ある電 W の形匾 


しん■か IJ うばう し i*SIA けいたい ぶ ftr 办 U で〜 

進化の方法によって、〗3種類の形態に分類される電 

: ,=i 霣す でんせつ そんざい 

畎たち。シナリオが進むにつれて、云説の存在ともい 

^ ¥ |} 5 i ^ 5 l < でんし* 5 

える非常に強力な電_がたくさん出現してくるそ。 



也猷の矜能*侦 

すばやさ： ■_© スビー R 
こ d げき：電猷の攻钃力， 
ほうぎょ：電獣の PS 御力， 
てんこう： DPC 電廉カポイント)を 
T 繰り出す電■攻擊®语 
てんほう：電關攻擎に対する防御 



mmmm . 

大霉 M 

テクノ霣« 

超霉谳 

mmmm 

mm 

文明電猷 

mmm 

脚電 it 

膈罐猷 
屬空電默 
神電 H 
嚷神霉 K 

^8_ ) 


入間界に住む勤 ti 物の特徴をもった形態。人間との共存を考えている* 

自然*猷から高度な存在に進化した形限，知性が高 < h 機械に霣味がある 

機械によるパワーアッフ紊施されて 進化した 形 私 

槪械®眩惑に負けずに自然に_きを®いた大霣»から進化した超生命体。 

超®谳が播械によ® パワーアップを 施されて進化した形態 p 

t ベて©電 n の m 点に君臨する、強大な力をもった形瑕， 

人間によって 生み出され、野生に戻った 形 皤。 

文明®«が大寒 K の DNA モ移植されて進化した形態， 

鑤霣1¢が機械による パワーアップを 施されて進化した形睹 。 

爆霣猷が超電 « E の ONA を移植されて特殊能力をもった形應。 

魔罨猷が截械による パワーアップを 施されて進化した形態 t 
DNA © 拒絶反応が原因で! i 生し fe 、非常にまれな存在〇 
神 _ IK が特殊な パワーアッブ を施されて進化した形！ i * 
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各霪戮の形態と特徴 


基本システム講座 









































ib + 今ち +5 


is 靠 s •う でんし■う 

テレファングを大きく左右する電獣の 


叫 


タイプは6種類。1つのタイプにつき、 








栢性のいいタイプと悪いタイプがそれぞ 
れ1つずつ存在する，敵の軍 SX と通遇し 
たら、まずはそのタイプをチェックしよ 
う。相性のいい電獣を呼び出して戦わせ 
n ば大ダメージを与え!3れるぞ。相性の 

で爲 I ■具 J- I' tf^u 

いい電獸を呼び出すのに時間がかかりそ 
うな_合は、1ターンで呼べる、相性の 
よしあしに左右されない電獣にしよう。 

親密度が低いと性格まるだしになる電猷 

间じ電蘇でも1その性格によって行動 
バターンが大きく琴わる:,とくに親密度 
が低い m 獣は 4 性格がのんびりかあわて 
ものだとテレファングに遅れてきたり、 

わがままだと命令をちゃんと間いてく n 
なかったりと、その影轚を受けやすい。 

でも r 产 

D ちぎな電猷を呼び出すのがいちばんだ 
が、強いけど性格がちょっとという電獣 
を使いたければ、テレファングにどんど 
ん呼んで親密度を上げるといいぞ。 




〇=強い 

x= 弱い 
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ゥ y プ h は 

炸今て tzoyf きした ! 


►親密度を上げてお 
けば，命令を索塞に 
聞いてぐれるぞ。 
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あく D ょラ 
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S よ一わがまま 
のん ay 
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わがまま 


道に迷 5 

なし 

なし 

道に迷う 

なし 

なし 

遒草する 

き〇ちリ采る 
なし 

道草する 
垚っ 5 リ来否 

なし 


なし 

逃け出しやすい 
晛手に攻擊する 
なし 

逃げ出しや TU 
勝手に攻擎 する 
なし 
なし 

命令を聞かない 

なし 

なし 

命令を聞かない 
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ヌシ 
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地形によって分靦される電獣のタイプ 


H 羞前の行動 


性格 


戰閎中の行動 


電«の性格と星座 
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基本システム調座 
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はいがい で hr 

フィールドやダンジョンに徘徊する® 
献と ii 遇したり、 T ファンガーにまれ 

爐"？神！ tt ® 1 

たりして発生するテレファング。戦わせ 
る電献を通当に選ぶのではなぐ、状況を 

^ P 广■••で> - _今 

しっかり見すえたラえで呼び出す電獣を 

# feUtf つ 蓦い T け *5 

決めるのが大切。どんな相手で g 決し r 
なめたりせず、全力を尽くして戦おラ。 



⑽ぢ▲脚 


nm で卞年？ 


iH'i 


▲茁猷選びか5戦いは 


始まっているのだ。 


▼ときには T フアンガ 
一に戦いを挑まれる 



アンテナの数がテレフアンクを大きく左右する 


画面左下にあるアン f ナの数がテレフ 
アンクのときに呼べる串獣の数になつて 
いる。ただし,後ろに連れでいる電畎は 
あらかじめその数に含まれるため、アン 
テナ！^ 3本のところではテレフアング時 
には新たに2匹までしか呼べないのだ。 



►アンテナ数一1 
が新たに呼べる茁 f ~ 

歉の数になる. ミ辭^ 


£13052/052 

L ^ aaiiJ 2 5： iii ! 





fflme 


い 〆 




「 • め •<■〆 


•- * n s Vi * 


►アンテナ CD 羽が 
少ないところは罕 
めに移 K しよう 4 


呦画面がスク〇— 
lULTt ら 、まずア 
ン于ナの数に注意 


テレフアング©結果がもたらすものは？ 


見事【こ勝ったら ■ … 

テレファングに勝つと、負けた電數が 
電話番号を“えてくれることがある 。 m 
話番号を入#した链癞は、その後のテレ 
ファングで呼ぶことができるようになる。 


來 代 - m v 



钃仲間になつた甩 
歉[こはニックネー 
ムを つけ 5 れ る.：. 


残念なが5負けたら…… 

ぐちせんそ今 e 今 

フイールドやダンジョンで偶然通遇し 

重 と5ろ c 

たテレファンクに負けると、登録してお 
いた窀話番号を1つ消去させられる。ま 

f 4 ~ せん* 5 

た' T ファンガーなどとのイベント戦闕 

鳘 Ef モ< 

に負けた場合は即ゲームオー）【一だ。 


4窀詁香号をすべて消 
去させられ r ち ゲーム 
才 _ パ— • 
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P し * i ど ， <r 

冚獣と道具などのアイ 

< » しん fr 

テムを組み合わせ r 進化 

!在ラぼ， てんし*う 

ヾせる方法。 電獣とアイ 

< m かた 

デムの組み合わせ方は、 
66かじめ決まつている。 



進化例 


クリブ f ラィド 


U ■ 


バズ-力 



クリブト アーム 


興联進化〜電獣の DNA をほかの電獣へ移植- 

アイテムの1つである「テレカ」を使って採取でき 
る DWA を利用した進化形 S| a DMA の ft 類は「バイオ 
レント 3 J 「グラップライト9』「ギガイア 00 J の3つ。 
f のうち「ギガイア(30」だけは真電！ K からの採取と、 

いせ# E > i!i し • 抒功今 

/リオン逍跡でのみ入手可能になつている。 



W ■ , . T ィ；ど 

, g>gpKj^^g Z 費 I 气 

* し-:-.--- す „ j し％ 

Mm 4 1山瞧 丐 n ろ 


( IDNA を採取 


ますは「テレカ」を使つ 
CDNA を採取。特定®電猷 

茳い^ _ 

からでないと採取てきない* 


実験進化の手顧 


2シ ■ ップ|こ行く 


じ5けんしん，な でん“， 

〇1ぴ出して、 mmik^r 
きるショップに連れて行く。 


EEM 懸 

U フけんし知か tew でん l _ 今 

実験進化は特定の霉粗と 
DNA の紹み合わせでないと 
成功しないの T 注麗しよう。 




i 獣が K ワーアツス嘗聶、さ家さまな靡 


てんし*， しんか 嗱 5 はう u せ〜 しん中 かいそ， しん 

電獣の進化方法は自然進化、改造進 
化、実験 i 化の3つ。このうち改造進 
化と実験 i 化はシヨッブでしか污えず、 
あらかじめ r かぃぞうしよう」と r じ 


e 嚤4し螓 


つけんしよ 5 J を入手しておかなけれ 


1 !：¢ 


ばならない。 また、 この2つを行ラと 

はい 璽 免 しんか 

きは、シ 3 ップに入る前に進化させた 

TK いう 丨 i ? U づ名^ 

い電献を呼び出しておく必要がある。 


自然進化 〜特定のレベルになると進化〜 


屯默本来の進化形悲で、テレファング 
で経験値をためて電獣のレベルを特定の 
傾まで上げると進化する3自然進化がで 
きるレベルまで上がると、進彳 t させるか 
どうか決められるようになつている。 


金 


フアンカス 


改造進化 〜アイテムを使って電獣を強化〜 


W 

匕 


燁®16などに進 

を遂げる。 

辱遞 

馨 

tfe 

▲ 


47 U ジアなどで 
実賤進化が可能。 



▼「テレカ J の11格 
は一校50チル。 



基本システム_ 






































































へ〜、シゲキも電獣界で冒険することになつたんた% 
じゃあ、その心構えをわたしが特別に教えてあげる！ 


q ■拥め r 行フ fcra の？レ:7アングで連败するそ!？ 


これはわたしも苦労したの。だって初 
めて行った町では、いきなりレベルの高 

でみ|じ.， ， • ‘い せ. 1 Tl 

い電獣と出会3もんね c 大切なのは、1 
いいから早め(こその地域に出現する 
電獣を仲間にすることよ，次のテレファ 
ングからはその®獣を呼ぶといいわよ。 



麵 W 

9^ すい也' 


-JifUTt 04 S 073 

T も 0?3 

103 


< 後ろ【こ遽れて步ぐ罐 
献は，防御力の再い葙 
Iffi にしておくと安全よ。 


Q - ラクしてレベルアップ S せる方法はない 《) か 


どんどんテレファングしなさいつて言 

とぐベ:> «，曲3! I 9 U 

いたいけど、特別にいい方法を教えてあ 
げる。それはね、改造進 A のときにアイ 
テムの「テレカ J か「ボンボン」を使う 
の。そうすると進化には失敗しちゃうけ 
ど、必ず経験値が少しだけ入るわよ。 




，経曄韹をためたらテ 
レフアングしてね。一 
気にレベルが上がるわ。 


Q . HP がちつ t も回復し ttlVf 




え〜、シゲキつてそんなことも知らな 

ご ビー れん 

いの。テレフアング後はね vEt ポタンを運 

7 & ICfelJiS E 柯ビー がい#^ 

打して後ろにいる霪獣の H P を回復して 
おくものよ。こうして次のテレフアンク 

そ s e ti ん 苺 v 

に備えるのって基本だから覚えといてね。 


u 又卜 0 i / se > 





打一 a 


;B01 


2 ひ S 牙で 本ぺ Wf 
SELECTlT ステー今ス 


婣テレファングに 

呼んだ電敝は皤手 
に回復するわよ。 




塞 翠 1 §には 自然 SIK と女明躍 it 以外な 

T 1 A** 1 -*i#p 

5,ほとんどの爾獣が使える4つめのわ 
ざのことよ。このわさは威力がすごぐ強 
いから,強力な電 
默とテレファング 
するときはとても 

べんな 

便利なの。でも、 

1#フ■ど， 5 f ん 

発動までの何夕_ 

こ今ど，* mb 

ンかは行動不能に 
なっちゃうから、 

サポート役の電獣 

frB 白 ^ 

も必ず呼んでね。 
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基本システム講座 




















































3 iL 才颂跡 


顧防 湖 




E'MvM 


フ •ラを 球 


ミ MSB 


バ"ーラン 


晒勉村 




mwmB 


ぎ t 猶島 


VS & Ta 


唯功 村 




聪 BKMaas 


ここか5は各シナリオの攻略を® 
介するぞ。ねか5ないことがあつ 
ても、これさえあれは安心た' 


+ ■； * sh l ' 


IXJfLf *^#> 

? !,■ aii ■ a ft ^ it/ 碥! 《 由 

尋-セも暴-. I 丨 It 上 ♦ 4 


di 

lw lt'1-.a 4 




やつちゃえ 
ク U ブ g 



































卜□ンコ村に住むムサによって■獻界に呼び出されたシゲ 
キ。シゲキはムサに頼まれ.村の水を管理する®獸ネタロ 
の様子を見に村の水源へと向かつたのだが……。 


攻略フ□ーチャート 


_ 4 ネ IJ * ラと会話 


I 




r ク y ノン付へ 

J4 J 編 _._:_ 


3 マ ± 分内* I 
ヂ>9パ>ゴ，為し* T 


► 霞猷が1 E で 
は、水源攻略は 
かな 01® しし、 


5 3 T+i 


az^saz 


链德给 访お故み 


議麵 

I u ' i-i 卜 • 

し1!為卜 1 弩鼽 ■ ： » i f -1 j 


水灞に入る前に 
トモダチを増やそ5! 

ムサからもらった璽#(はたった1 

ue Tut # ん ¢10 tx rc * 

匹 〇 水源に入る前に、少しでも仲間 


を増やしておきたい a 駸低でも3匹 

本ん でん b ば〜 

分は電話番号をゲットしておこう。 




4 ^匹めとタイ 
フ0遒ラ電! K を 
仲間にしたい* 


4 シゲキの®扨 
0トモダチ。と 
ても親りになる。 


臑初©トモダチ 


で~し_? 


ここでムサから電献をお供につけ 


てもらう。パワーバージョンは森林 
タイプのクリブト、スピードバージ 
3ンは草原タイブのフアンガスだ。 


デ j 九 
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ン L 




とも 


しんつん 


[朽 mrn ^ 


























































卜〇ンコ料 


ショップリスト 


^1* jj . ' M ** ，K * m * m4l * m * §i§ ' B - ( i ^ i *| Q | 

x レカ .. 50 

PJ ル.… . 30 

(バワーのみ} 

ガン... . 80 

【スピ_ドのみ） 

アンテナ，*…………… —80 
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出現す黍電戮のレベル j 

レベル 

3 〜 S 


この村には宝箱穸 2 つあ令が * 
この k 点ではまだ取れない。 Be r 
S をク 1 J ： F した 5 ゲットできるモ。 




卜□ン浦 


宝箱リス 


( P ； ルナチウム 
|@' ガイアモンド 

トロンコ ft 


出現電獣リスト 


\m オ_シエ 
^ コキァ 
. ii モンステラ 
(パロ _のみ） 
_ケシ 
(スビードのみ） 
プノナス 


<タイプ別アイコンリス K > 




岩山 

森林 






■空 
-水_ 


森林 

……砂漠 _ ……擊覼 




▼シ m ッブで充つている「ゲ| 
ムマシン J は第 3 括で必要' H 杓 
を離れる〗 I'J に必ず W つておこ5。 
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CJ 5 ずい■げん 

トロンコ村の水源となつている 
のがこのダンジョン。まずはネジ 
□に会って f カギ j をゲツトだ。 



才ーシエ 
[ b ； プニカ 
: ^| ミルツス 
IjUl モンステラ 
(パフーのみ） 
III ケシ 


(スピ"-ドのみ） 

瞳 ツノナス 
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こまめに 

体力を回復しよ d 


ttLi 11 てん 

このダンジョンに入つた時点ては、ま 

4：かま で‘ 0< 4ん髻 

だ仲間の電猷のレペルが低いため 、 mm 

fcV»5 パ Hfffef- 

もチレファンクすると体力 （ hp > がド 

-% bt'dii ^ 

ンドン減ってしまう*テレフ p ング終了 
後は、必ず体力をチ I ッウして、完全に 
回復させてから移動するようにしよう 》 



IB J 

獅阱脱砲盛胳免碟技撕胆被 


がい: 


1 MK 關だ錄 \ 


M 理する電鐵のレベル 










出現電獣リスト 


nrEffii 


































































































4 ネジロ 1 匹に対し 
て、 CB 3 は3匹呼 
ベる ( D で楽 m ：、 


ネジ〇 は空タイブの電猷なのて、オー 
シエ やツノナスなどの岩山タイブ❿霞 M 
を使って 戦おう。ネジ□が出すわざ©中 
ては 「ひこラ」に注蠢 《 このわざを使わ 
n ると I 数ターソは攻擊が当たらなくな 
る。 「ふんき」などて仲間の A ラメータを 
上げつつ、 降リて<るのを待とう • 


磷ブニカとミルツ z 
は，2夕_ンめから 
戦いに#加してくる 
ので、要注意だ。 


タパスコが呼ぶ霉畎は、空タイブのノ 

lit # ft , 

リウ ツギ、草原タイフのフニカとミルツ 
スの S 十 3¢。この中ではノリウツギが強 

ce ち ぃ r ? p * 

敬* ネジロのときと同様に、岩山タイプ 

ye w 

の 霉猷を1匹はメンパーに入れておこう。 

い 11,1 E 

ただし、 ブニカとミルツスは岩山タイブ 

で fete t< U l 5lS U 

の 霣默を得意としてぃるので注意するこ 
と。 上記®2起が言手とする砂漠タイプ 

I；てん ft か S 

は、 この時点てはまだ仲間にならないの 

ftlf でん^ IP 31 

で、 レペルの高ぃて対応しよう Q 
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►ネジ〇に勝つたシ 
ゲキにテレフアング 
を挑んで<るブニカ e 


iiT " トロンコ対に！(ると 
^ 橘の上に電戮が…… 

タバスコとのテレファンヴに勝”し、 
卜 □ンコ时に戻ろうとすると、橋の上に 
はブニ カが待ち受けており、テレファン 

とつ Cl ^ 

クに 突入 》 このブニカは、タパスコとの 
テ レファングて登場したものよ y もやや 
能力が 遞く、味方は 2 E まで呼べる © T 
楽 下手に小細工はせす、ガンカン攻 
擎 していけば阌単に倒す；3とができるぞ。 


4残念なが5,この 
ブニカに腠〇ても、 
仲閜にはな5»い。 




カイの_術論 チャート 


の指南書 チャート 
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M 測嫩 M 


トロンコ村での寧件を解決したシゲキたちは、クリノン村 
へ向かった。ここでは「アンテナのきのカギ」をぬすまれ 
て困っている琢畎に，その捜索を賴ま n てしまう 


攻略 フロー チヤ 




播の上のスク y とテレフアンク 


saemuti ^ ^ i - Ass . 


見慣れない® W が出溢!？ 


と 5 ぼん ttuu e 

カギ当番の電獣に話を閒くと、最 

嚒〜 t3^ to U iPAiCiJ fid む 

近この村に見慣れない躍獣が現れる 
ようになったという M 報を得る。ま 

G ら Ot WL e 

ずは村にいる人に話を間いてみよう。 


13 北*®»<つの入!) 口©荊で 

グ5と？レファング 


北*の漏 <:> へ 


ネ _ J カラか S 『£9 〇®カギ JtfcS 5 


タバス： It テレブアンク 


カギ当# z 『アンテナ® S®JWJ t 邏す 


4カギ当番の® 
獻はショップの 
右の家 E いるぞ, 


アン ft 咖5イ钓スへ 


r アンテナの a のカギ』を 


入手 


WW 


\$<t^ ど 5 :& いしん $ 

北東の洞くつを蜃深部まで進んで 


いくとタバスコとテレファングにな 




る，タバスコを倒せば「アンテナの 

て UEU 

きのカギ J が手に入るぞ< 


〇 


カギ餐通すと 
こんなイイコトが！ 

r アンテナのきのカギ」をカギ編番 


tt 3 L 


に返すと、「かいぞうしよう U と 


r じっけんしよう1」をくれる。こ 

疗いぞ5し九穿 U ゥけ~し！!-な 

れで改造進 ft や実験進化ができる。 


レ..，め中 1 ? w レ.： 

18 J 

「一 __ __ AlW 


■矗 * p y 

姑:‘:^! 


断ん—_激. 

匕… 


iHr ; l > 1、す‘ V 
































































0111 チャート# 


入 y 口を守る曜 st 


スク u とのテレフ：^ンクに 
-#1したあと v 北栗の涵< つに入ろう 

■广 ^ 

とすると，今度はグミとテレファング 
になる 4 グミは水權タイフの電獸て、 
レベルは 14 と比較的®め，だが，ここ 
ても味方を2匹呼ぺるので、グミが掃 
惫とする砂澳タイブさえ出さなければ 

ft んぜん 

安全だ^ 


，パワーパージ 
ヨンなら.森林 
タイブ CD クリフ 

p ^ Ta%> * 卜を出そう 办 


3のトモダチ t 対決 

カギ当番の電鹹と会蛞後、 
打の _側にある霭の上にいる鬌猷に話 
しかける とテレファングになる，相手 

そげん 

は 草原タイフのスクリ g レペルは12と 
离 U が、こちらは2匹呼べるので闔単 

な® 

に 倒せる 0 


◄スグリに睹つ 
とミヨが出現 s 
7グ U はミ3の 
トモダチだった & 


| 出 ttTSlitW レベル 1 


■_ 


sV*V>SS “ 夕兑 :-V ^VJ«F^ い —; A み!:分一 


T fcUti&ii 尊ん ( fV 1 いち ちい 

r »献界 の 南西に 位 ft する小さな 
M . カクザ党がこの村で何かを运 
んでいるらしいのだが……。 




ク u ノン料 


^jgija k 


ク y ノン tf 


シヨツプリスト 


☆アーミ •ナイフ 

☆カマ _» «■»«■#■■■ ■««■!« 骨 _■ Afl i 

☆バズ■力 ■… ■ 

ポ'ム ， 


☆マシンガン 
ミサイル 


130 

**■50 

140 

…50 

iao 

500 


袭 ショップ y ストの☆は時 M の® 化によ 
:つ t 出«するアイテムで Td 


ク y / ン村 


出現電獣リスト 


才 —VI 


グミ 


コキア 


ノ IJ ウツギ 


U ) ガィアモン I ド j 
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pawMi^^Mp 

gjr /^ , 一 !^ 1 


_*■•■•, *«釀《 學， ■ 
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JWfc ' 


洞ぐつ内はカクザ党が排 ft してお y 、 蛞しか 

t)j 

けるとテレファンクになる。コイツらを倒して 

m < tt 

いかないと、奧に進〇ことはてきないそ\ 


囹 
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4 攻單が外れなけれ 
ば2ターンで便〗せる 
ので、ほかの2匹と 
戰わずにすむぞ。 


ネリ カラに「どうくつのカギ J をもら 
つて、 さ6に奥へ進んていくと、いよい 
よこの ダンジョン©ボス，タバスコとの 
対決 だ B タバスコはレベル13で砂濩タイ 

つか 

ブの ソルガムほが2匹の電 K を使う 4 コ 
ワイのはソルガムだけだが I 3匹まとま 
ると ちょつとやつかいなので.ほかの2 
匹が 来る前にかたづけたい 4 カクザ党と 
の テレフアンクで仲間にした〇—タンセ 
と ノリウツギで一気に倒してしまおう a 
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ル 

n 

ム 
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て E 
もが 
¥到 

a m 

にし 
せ r 
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18 町の爾にいる UU オペに 
r ゲ-ムマシン j * 醸す 


IMJ オペがトモダチに! 


と会括して海のつへ 


瀾く：>内©スイッチを，す 


ワープゾーン C 入！)イ ー y XG 戻る 


アンテナ <0木 テ！/;?アンク 


rjft0 木 mvj 好へ 


海の洞くつでス 
イッチを押したら、 
I に S んで筅 ®i 
の中に入ろう a ワ 
_プして、イ_リ 
スに戻れるそ。 


Tflse 爹黾 Hi oeflE0/ r 0 

: “I wmtri n9 


▲こ n がワーブゾ 
ーンになつている。 


合い害葉は 


ひ 為つ かく 

秘密の隅れ家に 

$ Ct tf 

入るには含い言葉 
が必要。靡の前で 
パーム海にいた® 


寒詧ら罔いた合い▲陳れ家から、海 

言葉を使おう a の洞くつに行ける。 


光の輪©申に入35 


V 




00 aEEQSO 

電_界のトラブルを解決するべぐイーリスにきたシゲキ。 
ここでは、パーム海に住む霉默が怒っているため、アンテ 
ナの木がある海に入れなくなっていた。 


攻略フローチヤ~卜 


19 ム海南西にいる SK か5 
合い雷葉を問< 


秘密の颶れ家に入る 


リリオべに r ゲ if 
ームマシン」を渡 

iru 

すと、八—ム海に 




囑饋_ | 




入れるようになり t 
さらに電括番号も 
教えてぐれるそ。 


猫，-胍卜棚 


▲リリオペは水裱 
タイブの霣猷だ。 
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aWlT 4« iM ) レベル _ 海の見える$イ_リス。海浑 ft 1 

5パーム海に入ることできるが、 

11* »い 

今は入れなくなつている 。 



謬の霜默 

ノイジーがいるそ 

イーリスには，第3話以降の攻略 
に 欠かせないポイントが2つある。 
1 つは西にいるノイジーという名]|5の 
ii 。 こ©電獸は集6話で電波をさ 
えぎ る電森として:^になつてくれる。 
もう 1つはトリパ村に行ける北東の 
ほこら。 ここは第9話にな S ないと 
入る ことはできないぞ & 



心 u , 

^ alllllltHtr S>1 _ 


碡 この時点でノイジ 
と金言 S して吏 K ィ 
ベントは発生しない 6 
第6鈷袤で待とラ ^ 


オレ*?芎エは 
SUZ 



►第9括になると. 
それまで行けなかつ 
たほこらまでの il が 
細るようになるぞ。 ■ 
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も < D しリマツキヨのタウンガイド チャート ❿ 
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出現電獣リスト 


1 « 



第 3 話命海の洞くつに潜入せよ！ 
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水棲タイプ p 電默の住今か与な 
っ$いる海。北東には，_の霜« 
の守り神をまつる洞くつがある。 
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出現電獣リスト 






しかけると 
テレフアンク！ 

海に u る竃獻たちと会聒奄するとテレフアン 
クになってしまう。また、テレファングに勝つ 
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^ ~ こ i ば B し 

ても仲間にはならない。合い a 葉在教えて<れ 

' CA.Lij til WL ^ \tu 

る電猷以外は蛞しかけないようにしよう》 


.. 

ふレ . 

■•:■■•.••.•/■ ン..1 ... .. ; ../ パ.'‘ 
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盗^®雜教^造能拐運 


祕し ぶ. 




r ^ i?r 


r fS0 舶 8/Q48 
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wn ね 1 ) m く 


4 タイプはすべて水 
棲：，森林タイプの霣獣 
の経鲅値稼ぎをしたい 


W^l il 誠？ 5 FU ' なら，どんどん戰おう 
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钃南に行くとワ 
ープゾ—ンが® 
る，これでイー 
u スに mn るぞ。 




カイ 


T4t*S 


カイが使って<る電財は、パージョン 




によって連うだが.とちら①電猷も攻 

ijtfeu iintfe た is e ； oAi 

擊力が高いので、一擊て倒される危険が 

tz JtEF で 

ある。少しでも防御力が高い電揪でメン 

こ今 tMJ てんじ _5 とぐ 

バーを構成しよろ 。 それそれの電猷の特 

1:;! 鼉 ff し # う ) frU 

徵については右て紹介しているそ ， 

木猷フ 4 

をのアつ 
壞命ンい 
そ令力に 
ラに I 姿 
とよ、を 

^ 〇 nm 

F 、ィし 

y ア 。 fc 

$ y 锒ナ 
J テはゾ 
ナ神の 

©窀 T 




tOM<O0 

ス< ツチ 

ft 密の隠れ家から海の洞<つにワープ 
した6、中にある赤いスイッチの上に乗 
ってスイッチを押そう。それからすぐに 
アンテナの木へ闷かおう。すると,扉が 
聞いているはすだ， 




「い囂囂％ 

麯えてくれる霣獸 

物 でん^衫 乎 I こも必 

西にいる赤い電猷は、何者かによって 

琶 V& ， < そ < 

狙われているアンテナの木を守ると約束 
したシゲキに合い a 葉を教えてくれる # 

» 亡と铒 n お， 6K が 

この合い言钃があれは、秘密の隠れ家に 
入ることができるよろになる。さっそ< 

%ど 电 ZL ^ ゥ疗 

イーリスに戻り，合〇言霣を使おう t 




ボスバト ルチャ ー 
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でンぬス仍ご？ Lf 豸 ! 
はば r=< * 



▼パワ 1 K — ジョンは空タイ 
ブのアンヂオ X "注慧すべき 
わざは「はばたく J 。 これを 
受けるとータ—ン行動不能に" 
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► スビードパージ m ンは若山 
タイプ 0 ヂムノス*アンヂオ 
スよ Dfe すばや$が低く、特 
办 殊なゎざももつていない。 
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大会に向け r 
擊酾％靈えよラ 

jy-ieMri fr 峰 L -_ _ 

大会で勝ち抜いていくには、_ 

^tr « でん つ功 flhMht 

で仲間にした電獻を使うほ5が断然 

_■う？ s fe いかし 1* 龙 <1“ 

有利。大会前や大会途中で、どんど 

utf t A rT 

ん仲間を増やして進んでいこう。 


-げリ下 


m7^m | 




— 1 


蟎オススメはパ 
-ゼリア令 ぜひ 


371つ*いな* 

仲問にしよう & 


D シ3ットが 
パワーアップ！ 

t ファンガー大会に勝つと® i 賞 
品として r あたらしい d シヨット」 

X. »U T U Vhi 

が手に入る 。 これを手に入 n れば電 

« tJB 

話番号を150匹までメモリーできる。 






4これでメモリ 
一を気にせずに 
仲間を増やせる , 

























■""ナヤ測-卜 


ファングに勝利したシゲキは、フリジアにた 
:の町では T ファンガー大会が行われており、 
大会に参加することになった a __ I 
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☆ァ-，エリ I 

☆ガン….- 

ギア ■刚‘朴|>” 

☆ ㈣ ケン 
テレカ 《»■ 
☆でんち W 


☆ガイアモンド…， ■…1000 
クレーンー400 

タイヤー .* 一 - 100 

☆チタリウム……一- 800 
☆ラウ：/ドメタル—1200 
☆ルナチクム■…-……900 
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カイの戦術論 チャート❿ 


VS . 


レポマン 




Lli 


ガンライコウ，フパリア、才ーシエと 
電猷を3匹使ってくる。レベルは 3 E と 

ぺでん 

>25だが、ガンライコウは別格。この霉 
_をいかに早<倒すかがポイントになる。 






EJ 


E^e 


5 iHr UP 


ほかの 2 匹がテレフアンクに参加してき 

て c fe » 

ても、まずこの敵を倒そう。 




パしげ!斤 

p f>fe し OMi ■んで^ d 

〇 



ボスバトル チャート ❿ 


^1- 

倭用する電猷は、すべてレベル26のド 
リア_マ、イクソラ，ノリウツギの3匹 ♦ 
3匹とも攻擊力#高いのて、き手なタイ 

如-5率 J 

フの電 IK たとあっさりやられてしまう。 

そ令 e t £< しん D ん y 

空、 砂漠、森林0タイプはメンバーに人 
れないほうがいい & また、ドリアーマは 

ti ， ef よ 1 妨 ，糁 

防御力も ■< 「まもる』を使って<るの 
て， U ちばん初めに倒しておきたい 9 


►イクソラは「東ち 
る』や「かいふぐ J 
を使5。つぎに倒す 
のは:3<ッだ。 


.，糊奶: 


JFv； 一、4從、— ■ 1 嘴 
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ガンバンオーの 

C * BUT 

ことをトリ組の長 

は S tib 

に話すと、へビ組 

MIM 

との間をとりもつ 

Jt ® 

ように頼まれ、へ 
ビ組の長の一へ。 


r ぬいぐるみ j « 欲しがる 
ぺビ a の長 

テレフアングに 

負けたへビ粗の 長？ mmm : 
は、「ぬぃぐるみ」 

が备しぃと食って |でぼ二;ユ 

. - , - _ t ， TTlstr : iT : iTTT 

&ぬ〇 Ci ^ [ t -©0 ▲カワイイこと J 

のだろ3? 言う眾献 だ。 


フ LJ ジアの森の 
ほこらへは近道を 
使うといい。大会 
のときにいた人が 
いなくなつてるの 
で、すぐに i くぞ。 


rjfto 木妙5イオ：/島へ 


瞧_: :‘ 


t フアンガー大会で僂擴し m シゲキの前に、ガン/ 1 ンオー 
という名®1匹の霪獸が現れる。その電揪の話によると. 
パーランでは M い問2つの種族が争っているらしい。 


卜 _ j »® acr » い < w 』® Ett ■ぐ 

























































如を 


(改造刺 




(:ビード®み) 

m ェ ij ン3 


: 通 


魂 


漢タイプの 

トモダチを作ろラ 

* 4 |!< Yf 

:砂漠の_だ 


va 他 


▲ソルガムとオパナは 
と < に！！瓤な现猷だ D 
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へビ組の長とのテレファンクではレぺ 

Bik T ¢11 U ? 

ル 26のボックァルが相手 4 3対1で戦える 

み 〕 i か 

の T 普通に戦っても十分に勝てるはず，だ 
分、 この霣猷は攻搫力が裹いので.味方 

tf< TrfcLil' 

が 防御力の低い鬌獻ばかりにな d ないよ 
うに注 1 L 通常®攻擊よりも電魔攻轚が 
有効なので、これを中心に使っていこう Q 




►すばやさが低い© 
で，怖い®ではない。 


ガンバンオーことレベル跗の コー トス 
とのテレフアング。コートスはすばやさ 
が高<、普通の電動よ y も攻擊回数が多 

9l!i Lii ®U T 

いので注嫌しよラ，相手をひるませたり、 
まひさせ fcy しながら戦わな u と、あつ 

s 霣ん聋つ 

という間に全滅してしまうゼ^また、こ 
の電鹹は能力のバランスも取れているの 

^<XK 知 ® 

て、 弱点といえるものは見当た5ない* 
ここは 才_ソドックスに苦手な岩山;タイ 

でん ttl Li) (钟 

ブ®電獸をメンバーに入れて戦おう。 


ご ， rfsu nafi 




威 


Mr トリ組の長からの 
1 *^ 2 つ©ブレゼント 

ガンバンオーに膜ったトリ組の 

13 さ 聲 

畏に会おう。お礼に「かいそ'うしよう2 J 
と「じつけんしよう2」がもらえるそ， 


，こ n が®れば.$& 
~ urm^ 造進化が可能に。 


1 ^. 


















































































B にいる S «« すべて倒す 



▼ 


ラン—フリジア 
ーム海—イー 

tt 

リスの順【こ戻ろ3。 


▲ノ イジーに会5 
ためイーリスへ！ 


ビボパと会括 


▼ 


捆し fcC と奄覼曾すると 


9 SICAD . 中の SU&B 

とテレフアンク 


50 


ヌシとチレフアング 


町の電猷を倒し 
たらゝピポパの家 
へ行って報告しよ 

Uf »1|4 

う。ヌシの情報を 

粒，し _ はい 

入手でき、森に入 


T % 




tr 


一' 


s#sa 典 
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れるよ 3 になるぞ。 


： ：Ws MW! 犯 : hfW! 

▲ヌシ に会うた め 
森に 行くこと[こ.* 


アン fto 本純 m 齡灞へ 
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I J¥iii l[i3 j - ; r i s7 | 

蟲甽琛©場とし r 北の森 
では霣_が修行し r いる。 
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カイの載術論 チャ-卜 € 


VS. 


ノイジ 


9 V 


イーリスてノイジーと括すとテレフ 

い％い 霣い11い 

ァンクとなる a ノイジーの正体は水欞 

たんど < 颺いて ft い 

タイプ0ランブゲラ，_独0相手に舒 

ue * 

し、こちらは2匹呼べる*しかし、レ 
ベルが34と鬲く、おまけにわざを4つ 

T ん*こ5げ« 

ももってぃる《とくに電廉攻擊の「は 

V故竹〆ぶん 

どうビーム」は，破壊力十分のわざだ* 
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パしげリ TatS ろげき？ 
S ぎしり！ 



島に sa を 
届かな<させよラ 




fcT Ifffc 13 

電相ビボパに助けを求められ、霭話 

し， t し•でんぱ 

会社のケンカを止めるため島に電波を 
届かなくさせることになつたシゲキ， 

7んば でん \lnV 

マツキヨか6電波をさえきる霉 K の情 
報を入手した6、ビボパの家に行こう， 

VK^ tH T ^ b *} 

ミヨから，電波をさえきる電默ノイジ 
—がイーリスにいることを聞けるのだ。 



町の霜«たちを 
一播せよ！ 


Utf $ 

イーリスてノイジーを仲間にした6、 

H3 も £ は； 

イオン島に冕ってビポパと括そう，ビポ 
パとあいさつをかわしたあと、ノイジー 
が携带電蛞の電波をさえぎってくれるぞ, 

の ^ %んなぃ C 普 矗ば で Ai b 

これて残る問麵は、印 T 暴れている鏽蛞 

fiPtlLv でんじ ！^ TPu^ HU 

会社の雩獸のみ。この_讎たちは SS しか 
ければ？レファンクを挑んて<るので、 

■:ち iiisfi 

® をまわって一播しよう e 


•免、‘:」魁 5 . 、搬. . .放猶 ； し. 
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►町にいる ffiltt た B 
は.串拽のみで戰い 
奄挤んで < るぞ。 


►「しびれ / C リ J を受け 
るとまひしてしま：3,行 
動不能になつてしま5 。 


▼霣魔攻鼕を使ゎれる前 
br © きを封じることが 
できる b ざを觝使し^う。 
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►ビボ K の家に X ると中 
1 C は S 3 が！ ノイジー 
と連結在取つてくれるそ。 


括会社のケンカで島 
は大混 乱。 ビポバや島の 
電猷たちは困つている" 
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vs. 


ヌシ 


i ： 晒今し 》 cd は 今 e 

入手した情報をもとに.アンテナの木 

必 _ は尊 

ぺ向か^とヌシがいるそ^括しかけれは 
テレファングとなる> ヌシの iE 体咚レべ 
ル32のパンクホロウで、タイプは空 4 こ 
ちらは3匹呼べるの T 3 対1の扶況で戦え 

い 5 < 1 <. ね 嫌 

る。しかし，威力の高いわざを4つもも 
つている。そのためテレファングでは、 

^t\,i X Ofr 

いかに相手にわざを使わせないかがボイ 

r sc ^ 

ントとなる & しつがりと相手の動きを封 


じながら戰 d 0がペストだぞ。 



Si ； 1: 


3 匹の罐默！ 

« ft. lr» ぎ ▲ パ M で知い } 

ヌシと会うには、森て脩行中®電猷に 
テ レフアンクで勝ち 1 ヌシの悄報を入手 
しなければならない t 森て修行している 

で a ^*5 tfe 

電_は3[て、どれもレペル32のワラタ # 

作 ど C ■ii-v 

_独て戰いを挑ん T ぐるが、こちらは3 

び翳よ re しん ？) A# 

匹呼べる p また、動は森林タイブな®て 
空タイブを呼べば 1 より有利に教えるぞ。 



蟎攻擎系©わざを多 
用してぐるぞ< 



► 3匹めを倒すと. 

ヌシの情報が蘭ける^ 1 KT 
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J - Xjf - 


4 「ふんき』で攻翳 
力をアツフさ n た® 
と、攻擊を受けると 
大ダメージになる， 


rrijj 






，しび nAV 


U 1 * 今で^ん 

► turn う 

#HV^< 

icif& 

はピろ e- ム ' 
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つほやたるが 
もち上げられるぞ 


m 


ヌシに_つと仲間にな y 、 アンテナの 
木へ®_を開けてくれるだけでなく.新 
しい力も与えて<れる。なんとフィール 




お 


ド上に霾いて®るつぼやたるをもち上げ 
弓れるようになり1木箱を押すことが母 


© a * im t 

能になるのだ。これで今まて取れなかつ 

た宝箱を開けられるもちろん、これか 
5深索するタンジ3ンても活用できるそ_。 




船 




の指南書 チャート (1) 


‘福 


ボス/ \ト ルチャ ー ト❿ 


►ノィジ—を呼び出 
し' 相手をまひさせ 
る「しびれバリ」を 
<り出せば楽陳だ 。 








































































































助手を a しているクラフト博士 


クラフト士に 
会うと魚の話 


、 ，； 

i^az . WM IzU 1 \ raf 


が聞ける。そして、 

けん虡 

研究所からいなく 
なった助手を捜す 



或 

%r 


• .•••-*» 

■ 


^^9 


* b-4^jkl^ f w 1 ■ - 1 

m ： 




よ 5 頼まれるぞ, 


服 —〗K J H ^U if. 

▲ク ラフ ト 博士 »： 
研究所の前にいる〇 


クラフト研究所のトラップ 


〇 


研究所内には木箱を使つ fe トラブ 

tet 煤 e e ばこ 

プがある。例えば 3 ?並んだ木® 
これは、生下の箱を輪へず5したあ 
と中央の箱を縱にずらせば ok : だ:。 


43つ並んだ木箱 
は今後も見かける 
ので覚えておこラ 4 


アンテナ0觥 5 IVJH 邡へ 


►スイッチのトラ 
ッブは、木箱を上 
に乗せて抻そぅ々 '' 111 If ： I 




パパ I レナ湖では奇妙な_が広がっていた，湖で大きな黑 U 
彩を見かけるというのだ&その正体とは！？探索を続け 
る中、シゲキは電 IK を研究するクラフト博士と出会ぅ〇 




中央の岛に出現した 
ヮ_プゾ_ンに入る 


クラフト博士とテレ:7アンク 


8 r * ギ j 鼇入手 


クラフト研究所に椹入 


H 


I 


助手を鬌見す％ 


クラブト博士と会話 


攻略フ□ーチヤー 
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一 切^ 

ET 么"賺 
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さおでて CP ズウトラ< フル！ 
エワの CJt んだ 1： ^ _ 
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灰:: v :: v :: 泣:说 

j } : ::.ぐ:广 」 

i ，.：.：：',■；：'.',7；.^；： ：j 


成 


麵_ 




助手 


研究 P 万 




E 爾£ 


mm 


出現電獣リスト 

0 

H 

□ 


(パワーのみ> 

| nii ゴースポア 
4ヒトデ-イト 

(スピードのみ) 
^ 7 ラニータ 
参カツドホ□ウ 


c » 指南書 


►摹件解決後は， 
中央®島か5ア 
ンテナの木へ I 


*rM にしがわ 鼴4し《 じん毋つ 

湖の西側て助手5しき人物の情報 

CffS し 》 S »< L せい U じ#し_ は7けん 

を入手後、北西へ行くと助手を発見， 

じ笋し w 球し#}な！ •！ 埠4 

助手はク ラフト鳙士 の正体を話して 

はかせ ftt 

くれる。なんとクラフト博士は元サ 
ナエパ グループの一員 だつ fc & しか 
も、湖の謎の生物は博士が造った始 


戟ォク トライフルだという……。 

，鎌.':_ 1 ‘ 

S 十：：^:”，ヒ-% ■ 


ひ細 


7 一 


- 


- 


<パルナ湖^ 


出 nr る m 


レ品ル 


でん!:*上いな梦 

電 i {界一大きな湖。田會のため 

UtL H <. t ^ TKLm^ 

あまり人はいない。北索には鼈 M 

けん s *5 u * 

を研究するクラフト研究所がある。 



























































































クラフト刪 画 


阶細レペル I 浸キの醉を#くため、研究所 
レへル に橙入 。 内部は邦常に入り組み、 

ねすラ けん？*ういん かんし 

j2 — 多数の研究厲が監視しているモ。 



スタート 


rT4T8£?irirnBss 67087 


クラ7卜研究_ 



▲壩れて_いる柵か3は、ジャ 
ンプして下®ルートへ行ける a 



T ファイアーガン 
バズーカ 
tibU ングガン 
ガン 

才 U ポルバーガン 
マシンガン 
三サイル 
之 サーベル 
カギ 




y / s . クラフト博士 

雇深部に行くと1 W 士がオクトライフ 
ルを従え,戰いを挑ん T くる6オクトラ 

ひ ill 

イフルのレペルは50で I 各能力が非常に 
高い D 通常攻擊はほとんど効果なし。 

¢5 い15,げ f ヤーオー 

きを封じないと一 HTKO されるそ* 
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ボスバトル チヤート❿ 


宝箱リスト 


出现電獣リスト 
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パパルナ湖中央の辑に出現したワープゾーンか 5 パンせス 
村に到蕭 & マツキヨ®話では，ここに住む電猷たちと連絡 
が取れないという & シゲキは調査に粟り出すが …… e 


攻略フローチヤ"*卜 


ひと D ぼ〇ち0霣戮と会 ES 


池©島でデイメンザ t 会结 


釀繾とお!>に家に入％ 


61 再びデイメンザ t * BU て 
チイメンザ©麵截へ 


たたひとり韉された ！ SK 


JKI 1 

誰もいないかに 

办 C ら -VAittLH 

見えた村で南西に 

び B ではっけん 

1匹の窀獣を発見 

irn 迄つれ桃 

彼は、突然現れた 

で Aib * 4 cs で知じ_， 

窀獸が村の電猷を 
さ5つたという。 


赢括を間いた患と、 
池へ調査に行こう。 


r * キ j * 入手 


テイメンザと？レフアンク 


卜 lf/f 树へ 


ワープを<〇通して 
道んでいこ 5 

屋敷の中にはたくさんの小さな部 

屋があるが、扉はいっさいない。床 

に仕掛けられたワープポイントを利 

用して，部屋を移勦していくのだ。 

4 茶色し\床の上 
に乗ると別の壜 
所にワープする， 


► マップで移 if 
地点を確認しな 
が5探索しよう。 






















































'：：：£ 國: 




☆アイ D ン 
テレカ… 
三キサー 
モパイル 
☆レンジ… 


,,- 55 
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h • ■ I 


■m «■!*#¥»■■* 


^mm 


施娜 I 


をシ 3 ッブ U ストのは時間の霣化 
によ〇て出瑰するアイテムです。 


sg - ? デイメンザのゲームを 
_ 突醜する K は？ 

パつーパ_ジョンてはグミ—ブニカ— 

L、A 1 

ネタ □— コキア—ネジ□の寒の順に、ス 
ビードバ_シヨンではフ: p ンガスー9ラ 
夕—ケシ—スグリ—クリブト®家の W _ に 
: ぼ、 ディメンザのゲームは解ける。 




W 各 ¥ 北西のアンテナの木から 
イーリスに行けるそ 

r . ■，い.- 9 

この村には2本のアンテナの木がある。 

y s it くせい 〇 x 

攀件解決後は.北西のアンテナの木か b 
イーリスへと向かラのだが、 到着 先のア 

& は！^ ua 瞟霉い ?*5> ^ む？在， 

ンテナの木に入 y it す_ 合は注鳜が必要 D 

む5 ぃ 1 £4 

なんとクリノン村に移動しちやうのだ, 


<イ0リス侧の 
アンテナの木か 
3パンセス村に 
は行けな u & 




ものしりマツキ3のタウンガイド 






ソ- 

ヨ*ツ‘ノ 5 
















































































































耆スタート 

デイメンザ®漏魏 


テイメンザの I 1 B 


出現電黻リスト 


■bb 

□ 


宝箱リスト 


_ ヮ 


3デチア 
□〜ダンセ 
ワ™ S テララ 
クラタ 




®. ァ_チェ y « 

カギ 

(? ドリル 
( T . シ 3 U ケン 
す ジ I ツト I ンジン 
@ でんち 




wk い 


デイメンザの m 体はレペル53のサイオ 
一べ。 ズパ抜けた能力をもつ強敵だ u 通 

fliitfB s. J£ If ラ ff*? パ 

常 攻撃では歯が立たないため，防御力を 
下げるわざを使い、電麇攻擊で倒そう。 







eesffoivfli 
*1-5? I 


，「アイアンク□*」 
は強烈。一発でひん 
死®状態[こ。 






HS 围網:菩嫩 




か乒 ㈣ ，■夢ヮ-プゾ-ン 
奄驗って»||。内曝にはさ s ねれ 
た電戡たちがさまよっているそ。 


レベル 

36 




-話 # 霪獣誘拐事件発生！ 




謂 1 ,, 11 
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攻矚 フロー チヤ 


パンセス村か 5 イ ー_ JX へ 


6 S イー U スの北) R の癱の H に S る 
ほ CSE 入:>て卜 UK 村へ 




サナエ《とチレ7アンク 


研究興に鳙隹 


7ン f ナ$木からフラウラ！!へ 


ほこらへの道が 
通れるよ5にな or るそ 

イーリスの北東にある森 。以前は 

しん〇ん迎 i たい しん魯 

森林霤備隊が進路をふさいでいだ$ 
め入れなかったが I 第8話ク U ア後 

< はい 

に来ると入れるようになつているぞ。 


4森の奥にあるほ 
こらに入るとトリ 
パ村に行ける。 


5議で rs ゆ5しや Sj を 
«うと…… 


し _• 

入手した「ちゆうしやき」はアン 

C か U つ■か b 

テナの木の5階で使う。しかし使 

1#¢ご そ今ゼ S <^|*< 

用した直後、閿動の黒幕であるサナ 


ftsb 


エノ C が現れ,テレファングになるぞ< 


4 霣 ifi 界を牛耳る 
サナエバグ ループ 

社 ft の登壩た％ 




トリ/ (村のアンテナの木が原因で電波異常が発生。調査の 
ため村へやって来たシゲキを待つていたのは、サナエバグ 
ループの実験により、巨大化したアンテナの木だった。 
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婣ど今や彼はサ 
ナ I パにだまさ nr 
いたらしい。 


サナエパにだまされた 

研究員 

43 & ii < bfc M 毚 

村の北西、ショップの下の家には、 

# ■本泛い•か け人 《»! rU ん 

アンテナの木を巨大化させた研究員 

& こ frffc は每 

が閉じ込められている。彼と話すと、 
アンテナの木はサナエバに頼まれて、 

jM ょ 帝ょちい争 

とある薬を投与し fc ところ巨大化し 
たと告白するぞ。そして、アンテナ 

e < f 9 s ぃ 

の木をちとに戻す薬の入った『ちゅ 

©it 

うしゃき」を渡してちらえるのた％ 






ftifl uivuCM 


► 研究具と括した:あ ^ き物叱鎳いリ釁曹冷 
と，アンテナの木に![ぬい m 
行くと中に入れる* Hfi ^ nnir/T 
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，油 MW: 


出現電獣リスト 






































































































アンテナの本 





ft * $ 挲い 5 

巨大(匕したアンテナの木の内部。 

懕騍 m 

ところどころに穴が空いていて、 

JL ^Jsl 1 

落ちると下の階に戻される。 



ビバーナム 
|_ プバルチイ- 
C パワーのみ) 
ガイウルス 

也ミド-トル 

(スビ_ドのみ） 

匾ガスト 

\m レイゲ 



出現電獣リスト 














































































アンテナ© 


: g : レンジ 
アィロン 
P ミ キサ-* 

ェ でんわ 
倉 ノコギ U 
カ スパナ 

チェーンソ*- 
女 アンテナ 
ビ_ムガン 
アツクス 
文 ドラィバー 
( g ネジ 
X ゼンマイ 
® ギア 
V カマ 
% ランス 
无 テレカ 
没: クレ_ン 
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►まひ状態などに 
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□ p をためよラ 


，>为奴 a . 


，ひし X い鼉1 

■*■ 
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宝箱リスト 



3階と4階の宝箱の中には，穴から 
某ちた壩所や落とし穴からしか行けな 

If ん改こ1今し4 

D ルートにあるものがある。全部入手 

と SKt > 

しようとするとがな y の通回りだぞ， 





ボスバトル チヤ-卜<3 


VS サナエバ 

サナエパが呼ぶのはレベル58のディ 
ブサクス，すばや<、攻擊力が高いが, 
てんほうが低め。稍極的に威力の高い 
電®攻轚をくり出しながら戦おう* 


囑一擎必殺の®_ 

攻摯「メガランチ 
ヤー」は要注靡！ 


趣 


a 





- 1 

y-fsf 

8^ 



乾仰 



階 


▼色の遵『つ床はもろ 
通ると穴が空い r しまラ。 



























































































山の悪鹿をみはる 

拓鷓鼉獸登壩！ 


令*: 


の懼 


濂氟 



ベべ U 山を登っていくシゲキの前 

拿—でん8*5だいでんじ * i fc 

に、悪魔電をみはる兄弟電獻が立 

Bl ： JKH 

ちふさがる。ここでは兄と弟のテレ 
ファング2連戦だ。 
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みは D *® S » t チレ7アンク 





_廂電«*テレ7アンク 


h s ^•-卜 ■ 等 
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サナエパと会 s 


rsi 



イオン磨へ 


, I. 叙よ ，^ , K 4 V 

^ 1 4 !■ -I ■ *■* 



4 すでに 悪魔電猷 

I は 覚醒を 始めて U 
る5しい。 




400年の釅 D か5 

慝席電獸が覚麗!！ 

，孽 せん Ql 4 ふ《ん U 9ぐ t 

ペペ U 山の山頂付近に行くと悪腐 

r^CfiJ •知 》ん S 霓 い e ， # 

霉獸が現れる。400年前に命の木を 

でん&暑い Lr atl 

使って 電獣界 を支配しようとした躍 

ur !> uiff 取，甘つ 

獸が、今ここに復活した。 



< ついに，その 姿 
を現した粟魔®獻 
ギブソフィー* 



囑^藤_ 





!梅現場入0□から 
ベ U 山へ 


] 

I 


フロ_チヤ""卜 


シゲキが次に訪れたのはフラウラ村。ここでは携帯®話の 
トラプルが綾出していた P 電揪たちの話では、悪鼸の山と 
呼ばれるぺベリ山で行われている発掘調音が原因らしい。 




10話 



i - i .™ 
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第10話♦悪麻の住む山 













































































ペペ uiG のふもとにあるだ 

い拿 ，驟 つ费 みうさ 

が、今は山に通じる穴が封鎖さ n 
てお!？、行<ことはできない。 


f W 死!■跡を利用して 
蒙を建てているそ！ 

es e；fc 篇 1 310げんば mu 5 

この村の北には発掘現場の穴を利 

真う fe でん 

用して、家を建てている m 獣がいる。 

い％ 1!いし A G & i^T 

この 家は，«初にこの村を訪れたと 

けんせ，9»う @ EIT > y：Li 

きは、 建設中で中に入れない。だが、 

pw m<. m でんじ 

ベ ペリ山で悪腐雄獣とテレファング 

かんせい 

した あとにくると、完成しているぞ。 


►あとでくると、こ j ||f 
んなに〇つばな冢 【こ。 tn 外 1 


wrw 


ショップリスト 

々じゃぐち…' 

. .30 

r スパナ…… 

. 20 

.'ぐ ゼンマイ、… 

. . si 

☆チ I — ンソ_ 

. . no ; 

☆ドライ/卜 
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，ネジ..，****”* 
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☆八ン マ— 
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建_議 醒麵顏願幽議親 
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の北和にそ^^る巨ちな 
| 山。ここのイベント戰閼では强い 

S? ん-バ なか * ?S*r ⑵ 

爾獻が仲間になるので必ず戰お5, 




ペペ _ J 山 






この扉は 




k ふふふ i 


方通行 


ii — み….- 


出現電默リスト 


アルファゴス 
クルクマ 
スコービル 
4 テツセン 
ビプルナム 

森 11411 ポッツアル 

^1 p =, 

ライガ U オン 


ペペ y 山 


宝箱リス 


7 コンビュータ 
y ； コンビュータ 
ウ モ八イル 
g ハンマ， 

ォ カメラ 
わ ビデオ 
キ タイヤ 
ク フライパン 
ヶ えんぴつ 
3 八:/マー 
ビデオ 
八ンマー 
ガメラ 
モ八イル 


1階 ► 


X - 
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スタート 




みは D 蚕の 

電獸 


, Cii ' lijjL ホ.| 
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k. 1 fi - | 
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，4 |F HUB トラップを 
クリアせよ!！ 

2階のトラッブはタリア艿法が襬雑。 
ます部屋 1 でスイッチを押し、右_の扉 
を開けて部屋 f へ そして部屋 X ではス 

&ti 彩 へ ip mi\ 〜 

イッチを16回押して.部屋 S に入る6部 

上へ 嗶 へ P WDVI ? 

屋 X のスイッチを押すと、部屋①の左側 

c ザ & ひ ^ へや へ箏 

の暉が關き，部屋 C に入れる & 部屋4で 

« ^ £5> »か レ■コ BWk 

はスイッチを押すと移動する床が出現。 
これに乗つていけは，さ6に奥に進める& 


►部疆0に M つてき 
たら.もう一®この 
スイッチ枣押そう* 


みはり番の電慰は兄と弟の2匹 Q ここ 
では2翻運親てテレフ P V グしなければ 

mi 

ならない，だが2匹とも同じレペル60の 

「■^う，（功ラ か 

カイウルスなのて、攻輅法は変わらない ， 
こ® 電《ば 「スピード」 を i って 、 mv 
回数を增やして<るので、今までのボス 
教と同様に行動米 i にしてか5鉍《しょ 

こ5げ B やく こ5¢5 ih ¢>5- *?< e 

う。攻擊役と行勤不能にさせる役を决め 

こ 1 5 >ttU 方 

てメンバーを構成すると戦いやすいぞ。 


toi-lt よぺ if 
BELECTt Sf 
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► つねに行動 
不能にしてお 
くとい u ぞ。 









































































しベル 62 のギフソ，フィーとのテレフ 
アング，みはり番 0 電啪よ* J もすばや 
さが低く 3 対 1 で戦えるので.それほ 
ど強い栢手ではない 6 ただし 4 この電 
猷はてんぼうが高いので、霉颶攻搫は 
しないほろがいい。通常の攻轚わざで 
ダメージを与えていこう。 
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雄鼸するサナ: L パ 

r までん!; f S C 

悪«電 IK はテレファンク後 
に逃走。それを追いかけるようにべベ 

や蠹 tf ざん mx 

y 山を下山したシケ牛の前にサナエバ 

150 しんでん1；零;！ 

が現れる0サナエパは「神電獄へまた 

ぼことば 访こ S ' 

一歩近づいた J という*葉を残して去 
つていく ， サナエパが，またよからぬ 
ことをた< らんてなければ、いい®だ 

が…… • 



vs ■思願獣 
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► 5 階 
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宝箱リスト 


F ホスバトル チャ-卜© 
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ンを入れれば完べ芑" 



▼その後マツキ3か5の情報 
によ D 、 イオン ft でトラプル 
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►あとはいつちの H 
ぅに•行勖不能にさ 
せてか6攻擊だ 。 
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イオン廳へ行< 


▼ 


アンテナ©木の右謂 
か s サナ I バ研究所へ 
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r カギ j を入手 
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サナエバ t 会話 
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テレフアンク 
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トロンコ村へ戻る 
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ムサの家でムサたちと会结 


イク:/ス0癱へ 


政略フ〇_チヤ 



イオン島へ戻ろラ 


じけん 在 ItU と％ 

事件の舞台は再びイオン 島。 フラ 
ウラ村からは非常に逋い。フラウラ 


fe — 卜 LU Wl — イー U スーフリジア 
^バーラン—イオン島の順に戻ろう 
相 _ -J5i^ 
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4研究所の®は強 
し V 島へ戻る前に, 
霣默を改造しよう* 


森の趣に 

サナエパ研 K 所が!! 

森を探索すると v 今まで北へのル 

U ん夺 i づ 

一 卜をふさいでいた人物がいなくな 
つている。その奥にあるほこらに、 
サナエバ研究所はあるのだ。 


嫣今までは遇れ 
なかフたルート 
へ進もう c 
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レペル 
52-54 



いる。また、霪歡を改進すると！！ 
(こ重要なアイテムち入手でぎるモ" 
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出現電獣リスト 



▼地下1階 




キックボード 
ルナチウム 
ヴ チタ U ウム 
I ； モパイル 
ォ プ□ペラエンジン 
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キ I ；つけんし表ラ3 
ク かいそ3しよ33 
ケカギ 



sn % 入手しよラ 

ァ® 宝箱を取るに 

1 fee «£ 

は、まず初めに右の箱をす6 

* fl * _ CI 5 

し、右はじのつぼを壊，ラ* 
そして上へ回 y 、 また箱をず 

CO 0¢¢ 

5して、つほを孃しなが6左 

が柃 tff 辦哮こ » 

側のルートを進めば宝箱を開 
けられる。 
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▲右はじのつぼを壊して© 
くのがポイントた％ 


I 益 j 賴ン h : 腿 
▲上へ回ったあとは1反畤 
計回 D に.宝箱へ向かえ。 
































































































4 草原タイブの爾揪 
をなるベぐ多く呼び 
出して、戰局を有利 
I こ展開しよう* 


地下£階の鼉深部でサナ I パと会 KT 

し / yTTAilill 

ると 神哦猷ヤロウが出現し、テレフアン 

1.101 *1! 

ク となるヤ□ウはレペル68の岩山タイ 
フの 電猷。攻翳は霪禺的な威力をもち、 


m 04,419 u 


招 性のよい草肤タイブの電 I * 以外だと_ 
嘴て ひん死の状態にされる。また、威力 

tK t；K * 

の低い 攻韨わざや電艚攻 « T はほとんど 
タメージを 与え5れない 6ただ、 すはや 
さは 低いので.まひなど動けない状態に 
して 数多く攻翳を仕掛ける戦法が有効だ。 
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ひ参ん茛！ 


左確 


，ムサは神電歉に賴 
まれ、通跡にだれも 
近づけなくしてし、匕 


ムサの蒙で **® K 
W の情輅を聞こラ！ 

イオンバーラン—フ u ジア-イー 
リス — クリノン村—卜□ン: D 柑と趸リ、 
坤霉獄 についてムサと話そう。押霉畎は 

th い t んげん | ん f 

苍険を 感じて眼 L J についたという 4 シゲ 
羊は すべての竇栢を知るため，神霉歐® 

Qti v T せ4 C 

眠る カクトス遍跡へと向かう。 
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►会括をし n ： あとで 
「あたらしい D シヨ 
ット j がもらえる & 


.職 


































































































•、； い”， , 

於 -: レ : 

-r TV J 


イク y スの鼸は 
ペペ IJ 山の右にある 

US G ら 

トロンコ村—クリノン村—イーリ 

C£€i 126 %ti 

ス_トリバ村 ー フラウラ村と戻り、 

や *; ->p み％ み e M 

ベベリ山に続く遒で右のルートに行 

も& はい 

けば、イクソスの森へと入れるぞ 


罌驩罨獸に 1 

シゲキ大慘敗!？ I 

逄下6階の^||豳に、ぁの悪®花 

獣が再登場。テレファングとなるが、 

相手はサナエパによって強化されて 

いて、シゲキは大憎敗してしまう。 

< 悪魔甩猷は、 

■ : あ®カイを t 倒 

したと 言ぅ 


7ンミケ m へ 
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知如占 
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神電獣の眠るカクトス遴跡に.パワーアップした_ 魔電猷 
が出現。シゲキは完敗してしまう。圧倒的強さを誇る 敵【こ 
勝つため、マツキ3が出したアイデアは……。 
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胃 羃 ©» の抜けか fc 

ルー プして先に行けない大きな邂の池 

ばし表 と <_tu 疆ラこう じ帏成ん すす 

の塌所 は、特定の方向へ顥番に進まなけ 
n ば抜け6れない ， パワーパージヨンな 

沈 1 3 bft 5東 

5 左—下—上。ス ビー ドパージョンなろ 

^ 54 ttMSf 、 fTf _ 

T -* 左—上の順番に進めば抜けられるそ* 
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森の出口てカイとテレフ: p ンヴとなる • 
カイの难猷はレベル 60 で，パワーバージ 
ヨンはアンヂオス、スピードバージヨン 
ならヂムノスた- • さらにレイガースを呼 
mK 数の上では 3 対 2 でこちらが有琴 [L 
1 匹ずつ確実に倒せは苦政はしないそ & 


►攻擎力のあるレイ 
ガースを先に倒そう。 
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g クトス遺跡 U 


=| dv さな孕屋がたくさんあり， 

總的な通路でつながつている。ま 


た、宝も多く限されているそ, 
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出現電獸リスト 
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出現電獣リスト 
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▲シゲキに 5 5 みをちつ （？） 霉猷 
たちがリベンジを挑んでくることも,》 
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◄地下 5 階 


カクトス膽_ 


宝箱リスト 


シ テレカ 

ガイアモンド 
セ ガイ:？モンド 
ソ テレカ 
テレカ 

ガイアモンド 
ツ テレカ 
9 ガイアモンド 
:ト テレカ 
テレカ 

ラウンドメタル 
ラウンドメタル 
ネ テレカ 
:ノ テレカ 

§ ラウンドメタル 
ラウンドメタル 
フ チタ y クム 


◄ 地下6階 


►地下7階 




nr 1_{ 腿綱 1 3? IJP 

▲た<さん入手できる「テレカ」は 
DN A の採取に必要なアイテムだ* 
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/ yp カイ®協力を稱 T ， 

nmi mmmmn 

S ■ p ® 

悪麗霉鹹に敗れたシゲキは、マツキヨ 

f ^ ^ j ^ 

のアイデアで、カイと協力して戰5こと 

け3 U 7tif utf 

を決濯。フライド®高いカイは拒むもの 

ts^n でん ^* i tihni m 

ok 彼の電鹹が協力して<れる， m ワー 
バージ 3 ンはアンデオス、スピード パー 

妨家 

ジヨンならヂムノスが仲間になるのた & 


閾艾明電戴 
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等 ( aJI 




¥ 大権敗で弱気 I こな 
つたシゲキを親友マ 
ツキヨが激励 I 


カイの電啦を仲間に加えたあと、慧臁 
電 由と 再戦する。寒靡電獻の正体はレぺ 
ル？ 0のゴーラキ ンヴ。 かなりの強者 だが、 
「てっぺき」や「おんぷう」など防御わざ 
を 多用し、あま y 攻搫 して こない。また、 

tftr こう玢 I * い 

これ5のわざは重ねがけしても効果は倍 
増しないそ、さら{こ、3対1の杖態で戦 
える*長明戦になるが楽賊てきるはすだ* 


ン 命 jfeT 7_ T _ lw と fe すこと 

s ら im b 

ができる D そしてサナエパの狙ろ命の木 

苜蜈 tt WL*i L BIA 13»5 

は、運う世界を支 E するほどの力をもつ 
と判明 e 命©朵を等るため、電«界と人 
間界を救うため、シゲキはプリオン邐跡 
へと向かラ， 


K < 神霉 w はサ 

■ ナエパを®やつ 
■ つている電 M が 
いるとも言う。 
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a 力な電嬲を 
トモ穿チにしよ5 J 

^ケス南7はカクトスにある 
アンテナの木を利用して来る。この 
場所には強力な® K が&現するので、 
テレファングして仲間にしておこう。 
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ラストダンジョンであるブリオン 
邋跡は、全部で9階層にもおよぶ巨 
大ダンジョンだ。しかも内部は 複_ 
に入り組み、非常に迷いやすいそ。 

母ヨニニ ，边 跡と地上を 

度も出入りす 
" E ??? ること[こなるそ.:， 
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►布やしげだが、 
広いだけで何も 
ない塌 m ちある。 
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霣のラス甲^暨 

サナ I バに ii 利して塞ぶの 

W 毬 V でんし t ) 4帥 

もつかの間，どこ#の霣獻が現 

い的 * ゥか k んげ麯 iH 1 

れ、命の木を使って霣 it 界と人間界を 
圭 S すると®い放つ*この電猷こそ神 

，九 U *5 i い 

霉献の誰っていた、サ少エバをあやつ 

mmtz. 


湖の奥でサナ I バと決戦 a サナエバ 
が呼ぶのはゲンティアナなど、非常に 
すばやい3匹だ。むやみに戦っては勝 
ちめはない s 1匹すつ倒していこう。 

^ 相手が飛行状態 
になった5能力を 
胃 上げるわざを使う 


ワヲジ抄ら饮お^ I い 
たか # f ニンデ》せ I 咐 
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宝箱リスト 


パイオレント3 
グラッブライト9 
パイオレント3 
パイオレント3 
シ グラップライト9 
ス 八イオレント3 
セ グラップライト9 
ソ クラップライト9 
タ パイオレント3 
チ ランス 
ッ タイタ=ユウム 
クレ-"ン 
タイタニユウム 
ナ ガトリングガン 
ニ カマ 

ヌ タイタニユウム 
ネ グラップライト9 
ノ クラップライト9 
ハ ギガイァ 0 Q 
ヒ ギガイア〇〇 




ャート❿ 


ラスボス職に讎えよラ 


ttt でん ^ O 

ラスボス戦ま T あとわすか，強力な電畎がい 
なければ，ランダム戦閼で仲間を通やそラ。パワーパ〜 


啦*つ 


m 真電 if [. : 卜 1 


ジヨンはキリンギク、スビードパージョンな6バシ3ウ 
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囊璗アイテム 
DNA を A 手せよ！ 


£N,1 


5階#6上にある宝箱の中には1シ 
3 ップでは篇えない寵璗なアイテムの 


J^iS feiU ， UpW んし知か しよ， 

DNA が多 C 、 DNA は実験進化に使困す 
るもので、強力な霱獻を埏生させるの 


ftr if んぶこ 9 うし_ 

(こは欠かせない。全部入手しよう n 



钃と<に r ギガ 
イア 00 J は超貢 
重品だ。忘れず 

■[こ、入手し fit つ U 




4 8階 


▲7 階 



▲9 階 



ボスバトル チャート*® 


VS , 


时-ムズチイ 


お ; 190 る拿 ^ 

9 階®大広間 T ドゥームズデイと最 

C こ 3 ぼち ® 今 

後の決戦だ s 攻防ともにバツヴンの能 




力をもち，とくに「スクリューホーン」 

H U ねい * 

の破塯力は#威。うま<しもやけ状鼷 

tilrs^ 415 we ati£：5 

にし、強烈な攻擊わざで対抗しよ〇。 


相手のレベルは 
72と麋い。しか！^ 
3対1で戦えるぞ。 
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►ま U 状態にさせ 
5れる『しよラげ 
きは』は要注意。 
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うまくわざを使ってこそ一人前の T フアンガーよ 

嫌戳の!！杳鼇止めたいと奢に 


ゼ U アが使 SfeSTBS し t)J 


tVB ど 


「はぎしり」つて敵の動きを_度だけ止 
めてくれるの。敵をま0させるわざのほ 
うが数 lin きを止めてく^ I るから有利の 
ような気もするけど、成功する確率はこ 
つちのほうがずっと高いわ。地味なわざ 
だけど、 すごぐ使いやすいんだから。 


< 強力なボス戦で 
えるか 5 、ラそだ 
つて試してみてね 



轉 n が来るまでの鼸颺，ぎに 



ネジ□などが使 


でん Hu! 


テレファングに呼びたい電默がいるん 
だけど I 到清するまでに数ターンかかつ 


てしまうことつてない？そんなときに 


便利なのが「ひこう」よ D このわざは空 

5 眷 3 と こ 3 げ e 

中に飛んでいるだけで攻擊は何もできな 
いんだけど，味方の®獣が到着するまで 



▼降 Dr きた5すぐ 
攻醫もできるんだか 
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の時間稼ぎをするにはちようどいいわ: 


▲飛行中は敵の攻》も 
全然当たらない®よ* 
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こ n さえ sn ば、どんなポス逆 si ? 





パショウなどが使5ねざ『フロストプレス J 


て ff ぼう？ 

このわざって敵の防御力を1/2にし 
てく n るの。でもね、ただ防御力を下げた 


m 


だけじゃダメよ。そのあと強力な攻 S を 
加えてこそ、この効果が基きてくるんだ 
から，わざの名前は違うけど1「れいき』 




4 防御力を下げて® 
廁攻擊を決めたと音 
® 効果はすごいわ 
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も同じ効果をもっているわよ a あとね、 

ttil こ JI か（りつ t 

成功する確率は下がっちやうんだけど V 
『ブリザード i や「プチザード』も防御 



$ 避嗶 

力を下げてくれるから覚えておいてね < 


► ボス戦で苦労する 
よ5な 5' このわざ 
を使ってみてね。 


嗲嵬今マスは 
しな令梅 ■ 


チ下げて冻 
そめたとき 
■こいわ！ 
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-夕の見方 




電獣界を冒険するうえで忘れてはならないの 
が電獣の存在だ。ここでは電獣の能力値から 
使用司能なわさ\各進化の方法まで紹介。 


170以上もの種類がある個性豊かな電獣 
たち。各電動の特徴を知っておけば、テ 
レファンクがグンと楽になるぞ。3つあ 
る進化の方法と、そこから生まれる電獣 
も紹介しているので、仲問にした電獣を 
データに従ってどんどん進化させよう。 


パ ^ JL ル 
ち瀵 一， iji ちぎ 


详才 ©36 ti^h 0 S 4 


こ W 作 
IT 试典 




嘁仲閟の茁獻の特 m 鲁 
つかむのが、 T フアン 
/ガーとしての策一歩た • 


_ 14 ft- で/ yL $!： た 1 1/10 

©HP :窀獣のレベル1のときの体力， 
©速；茧獣のレベル]のときのすばやさ 

I こ5 1?ん ■!；* う こう If 8令 〆 

© 攻：電獣のレベル1のときの攻擊力 
©防：電獣のレベル1のときの防御力 

- f<-7 - で⑽•う 

© DK :電獸のレベル1のときのでんこう 

_ fdT-tV ^ 1 

❿ DB :電畎のレベル1のときのでんぼう 
©わざ：電歡の覚えるざと習得レベル u 

:左が若か 

しんか Ut > J ：3 

進化に必要なレベル。 
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どくガス 
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〇電獣の名称； 

@電獣のタイプ。 

_ T ん _■_ う け LVfc Lt 

© m 獣の形態。 

_ _ T A^r 1 1 1 し IV . .. _ P _ _ 

❹電獣から採取できる DNA a 


.ェ 31- 


. かし If ■ラレんか レん？? こ *f 

¢1改造進化：左が進化後の電獣で、右が P 
進化[こ必要なアイテム Q 
( E 凑镁進化：左が進化後の電鉍で、右か 

しんか ひワよう 

進化に必要な DMA 。 
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/てイオレ:/卜3 


HP 速攻防 DK OB 


ドルキック ーひこ 


と X カス 


胃ラすし 3 S 


にらむ 


自然進化 


自然進化 


ユニア-マ 


改通進化 


改造進化 


ドリアーマ 


実媒進化 


II联靴： 


玫タイプ別アイコンの M 方/▲……岩山.……空 


『森林 















































れいき 


プチフレイム 40 


アイアンク d — 




とつげき 

一ふんき 

一 

つめ 

ーマシンガン 

30 


魔電獻 

— 

HP 

速 

攻 

防 

DK 

DB 

38 

いフ 1 

15| 

12| 

10 

12 

~II 




HP 

速 

攻 

防 

DK 


/35 

14 

|13 

10 

8 

e \ 





























































































































とつげき -ふんき 


しんくうぎ D - メガキ 


自然進化 


改通進化 


荑険進化 




アンチゴーゴ g 


とつげき -ふん芑 - 


ぎり —ハリケーン 30 


自然進化 


改造進 f 匕 


アンヂオ□ス r 力トリングガン 


実驗遒化 




アンチランス® 


A 爾 K 


HP 速攻防 DK DB 


とつげき 


_ベル 


一ふんき 


- カマイタチ 




自然進化 


改通進化 


mmmit 


アン y / t ? — 
アンヂゴーゴ 


5サイル 
ギガイア00 


K 


イージ■ドッグ 0 B 


とつげき 一: 


サイルパンチ—マシンガン 


自然進化 


改造進イ匕 


H 験進化 


&つげき 


ベル 


_ははたぐ 


- カマイタチ 




自然進化 


改造進化 


荚験進化 


アンヂイオン I _ サーベル 
ァンヂランス | = グラップライト9 


神禺揪 


HP 

速攻 

防 

DK 

□B 1 

40 

18] 

19 

；15 

13 

13 




アンヂパワ ー O 1 


鼸空電揪 

一 


HP 

速 

攻 

i 防 

DK DB 

/38 

17 

19 

|15 

EI 

K 

l 


とつげき 

^ふんき 

しんく3ぎり 

—ハイパ_ミサイル30 


自然進化 


改造進化 


化 


イクソラ 


しん 


かいふ< 


自然爾猷 


HP 速攻防 dk oe 


一まもる 


15 


自然進化 


改造進化 


実钱邏化 


イレイザーポア© 


超機械窀默 


HP 通攻昉 DK DB 


ヤツタ 


_キ KK ルカン 30 


自然；£化 


改進進化 


H 联進 f 匕 




































































































<JVJ 




ウイキ 3 ウ 


i 文明電猷 

—— 

HP 

速 

攻 

防 

DK 

DB 

; 30 

14 


[ 6 J 

[ 3 J 

b! 


わ 

てつぼラみず 

_よ:ける 


ざ 

ど < ガス 

12 



自然進化 


改進進化 


実驗進化 


M イオレント3 


エ U ン3 



電猷デ—タリスト 














































































































バイオレント 3 


アイアンクロ 


しんくうぎり 

- じゅ5でん 

■ 

だい机1ふく 

-メカライフル 

30 


カミソリパンチ 

-ひこ3 

裏 

すなぼこり 

— カマイタチ 

30 


とコしん 

-おんぷ5 

■ 

つめ 

20 

一 


lEIrT ?* i 

| HP 速 

攻 

I 32 \ 

h フ1 

1151 


魔空電獸 

— 

HP 

m 

攻 

防 

DK 

DB ! 

陽 

口 1 

|15] 

13| 

14| 

m \ 


^1……2001年1月放送® TVCM にて、霉括_考奄公開予定。 






















































































































カメラーン011 


テクノ電献 


一ねむりガス 


_クニクスシ 


自然進化 

改造進化 

荑駸逸化 


カヤ 


ネコパンチ 


あしげ 


-でん STC れ 


一カエンホウシャ 


自然進化 
改适進化 


実嫌進化 


ガンライコウ G 0 


自然進化 

改逸道化 

荑鷗進化 


キ A クフツソユ 


自然進 f 匕 


改造進化 


実鷗進化 


翻挪 


HP 

速 

攻防 DK DB || 


ギプソフイー@ 


mmu 


ドルキック 


わ ■ 

[自然進化1 

feiSSftl 

\mrnt 


けぶ 


プチボルト 


大電獣 


パイオレント3 


なめる 


ガンツァトル〇 


よくしゅ _どくガス 


— プラズマ レー ザ_ 


自然迤化 


改通進化 


実眵進化 


ギガギガース〇] 


寘電默 


ギガィァ00 




J 6|1 S |15 I 

14 |H 

>1 

わ 

とつげ* 

一まちる 

— 


さ 

でんじ八リア 

ー メガボルト 

30 



自然進化 

改造進化 

実驗進化 


If 然進化 

改遑進化 

実转 it 化 


■12 月刊コミックボンボン2001年2月有にて、■括_芎公間予定 








































































とつげき 


一まも.る 


- プチボル 


自然進 ft ] 

改适進化 


ギルギ アース 


HJ 険進化 


キンクピン 


mmm 


HP 速攻防 DK DB 


41012 


ク□スアタック 

一て，ベき 


もうどく 

- プチボルト 

龔 


自然進化 


改遗進化 


荑纊進化 


ク U オゲラ 


mmu 


HP 速攻防 DK DB 




つの 


かいふく 


1〇18 |1〇18 


—じ 1 ¢ 3 でん 


ープチポル 


自然進化 


改造進化 


実験;！化 


自然進化 
改造進化 


寞験進化 


ランブゲ ラ 
バイキング ー li：7 


ク ij プトアーム Gj 


テクノ霉猷 


HP 速攻防 DK DB 


4 J 16 


- しゆ 5 ちゆ 5 . 


- プノ 














































































































! 




自然進化 


改進化 

実験進化 



n 


自然進化 


改進進化 


実験進化 



HP 速攻防 DK DB 





I 


3 


ケ oy ン 


■ HP 速 IS 防 DK DB 










のろいのラた 


ずしお 50 


ボディプレス -なめる 


3 


±mm / t イオレント3 


24 


カメレイド 


かみつき -えん家く 


6 


8 


S 


14 


自然爾默 


アイアンク 


とつげき 



ク y プトナイト G 


ギガイア00 


HP 速攻防 DK DE 


151B 


わ 

とつげき 

一ふんき 

- 1 

ざ 

デイ： P ンクロー 

-メガフレイム 

30 | 


自然進化 

改造進化 


笑験進化 


— 


ク U プトライ Kfl 



4010 


里 


1018 



自然進化 


azia 進化 


実联進化 


ケッツァキング G 


mmm 


HP 速攻防 DK DE 


17 18 


わ 

キ八クラッシュ 

一どくガス 

_ 

ざ 

でんき八リ 

-メガボルト 

30 


自然進化 


改适進化 


実験進化 




霣戳デ I タリスト 






















































































































はなふふき 



どぐ 


の5 






爆裂電献 


匕 

速 

攻 

防 

DK 

DB 

tea 

M 

12| 

15 

8 

8 


とつげき 

— まちる 

ふんき 

- ハイパーミサイル30 


アイアンク□—-ひこ ■ 


^ようげ芒は -メガフレイム 3〇 


自然逸化 


改蘧進化 


実験進化 


自然進化 
改造進 f 


実験進化 


ゴ_スポア 


大轚猷 


八イオレント3 


HP 速攻防 DK DB 


1614 8 6 6 


とつげき 

—ねら5 

• 

スビ_ド 

~ じしん 

25 


，ポア 


3 -テ _ J ア〇 



-2D0D 年12后放送の TVCM にて、鬌焓番号を公開予定。 


® 3 g デ—タリスト 







































































































32 


攻 

防 

12 

12 


スグライン 

[ 46 ) 


ノ 


理 

L 攻 

防| 

DK 

DD I 

| 15 

17 

1 

5 

13 

13 


速 

攻 

m 

DK 

DB 

回 

14 

6 

6 

La 


超嗡獸 

グラップラ朴9 

HP 

速 

攻防 

DK 

DB 


HP 

L ® I 

攻 

防 

□ K 

DB 

.32 

h 7| 

15] 

8 

8 

9 



































































































































ス 3 —ビル 




— まちる 


— プチポル 


自然進化 


改造進イ匕 


実騃進化, 


キン 

40 

■ 


s _ = _ ) 


—- ) 


XK — ン 




ふんき 


tmmm 


HP 速攻防 DK DB 


101 8 


- はやあし - 


- トリ K ズーヵ 30 


自然進 ft 
改進進化 


実験進化 


ゼア 


mmm 


HP 速攻防 DK DB 


14 18 




クケソ -ひこ5 


35んば -プチボル 


自然進化 


改進進化 


実験進化 


チムガース 


ミサイルパンチ - 

-シールド 

■ 

K イソン八ンマー - 

-□ツク 

30 


改造進化 


HJ 软進化 


ストーム 


| HP 速攻防 E 3 K □日 


:ドルキック 


のろいのうた 


二ゅラでん 


バ U ケーン 


自然進 ft 


改造進化 


実駸進化 


スピア■トドル ¢5 


超機械％猷 


HP 速攻防 OK DB 


17 [16 


スクリューホーン - 


もうどくバ y -も D ミサイル 30 


自然進化 
改通蘧化 


奭験進化 


ソルガム 


かみつ芒 


つめ 


文明躍敝 


HP 速攻防 DK DB 


16[6上615 


- どくガス - 


自然進化 


改造進化 


実软遒化 


パイオレント3 


チムガノン 


immmm 


HP 

速 

攻 

防 

OK 

DB 




15 117 110 


ミサイル JC ンチーシールド 


自然進化 


改造進化 
SME 化 


ヂムザイラス 


ヂムパ□ン ギカイア DO 




月刊□ミツクポンポン2001年1月号にて，霉话番号公関予定， 


































































































アイアンク□一 - ブチフレイム 30 


クチ八シ 


6 


14 


13 


3 


超霉獻 グラッブライト 9 


チムカース 
尹ム”ノン 


ック 20 


つ0 


9 


10 


8 


mmm 


チムレース 


つの 


なぐる -まちる 


7 


in 


文明霜 ! K 


実软進化 


卜1 

々し、 


ヂムバ□ン 


神糴軚 


HP 速攻防 DK 


アイアンク C3 — 

シールド 

パイソン八ンマー_ 

メガロック 30 


自然進化 


改進進化 


ヂムザタン 


実験進化 


プノナス 


自然電獸 


HP 速攻防 DK DE 


:：つしん 


— まもる 


自然進化 


ギルアース 


改造進(匕 


実験進化 


デイプサクス G 


燫裂電獻 


HP 速攻防 DK DE 

K 1 


161515 


ポクガン 


しんく 3ぎ D 


— ひこ 


-メガランチ 




箱猷デ—タリス 


























































































































ードリルミサイル — 


■ D のドリ〗レ -まもる 


とつげき 


9 


10 


12 


テクノ電既 


ミサイル K ンチーミサイルポッ 


— 7 t \ _ンーしようげきは 


18 


6 


岡神轚獣 


かいふく -マシンカン 30 


ゆ5でん 


H サイルパンチ _ 


2 


1 


15 


18 


爆裂電歉 


ちりぶ5 


つの —まもる 


1 


17 


34 


8 


S 


40 


テクノ爾猷 


自然霣猷 



ミドートル 


改進進化 


窫软進化 


3 


B 


テンペスト 


爆裂霪献 


HP 速 


攻 


防 DK DB 


913 


カミソリパンチ ー uc 


れいき 


自然進化 
改造進化 


実績 A 化 


なおす 


i 然進化 


改通％化 


- ド U ルミサイ 」 L 30 


トゲールカ〇 


1 

mmm 




HP 

速 

攻 

L 防 

□K 

□e 


f 32 

14 

13 

8 

6 

S 


はや35し 




キ3—ルカ 


スバナ 


卜 y ケラー7〇] 



電猷デ I タリスト 


%1……力■ド V 0 L 2 にて^ ■括爾号を公 M <=> 






































































































かいふく 


つ© 


クチパシ 



































































































なおす 


かみつき 


でんじパ 


とつけき 


いふく 



真電猷 ギガイア 0D 


HP 速攻防 DK DB 



バンダ 〇 


__ i 


ヒオウギ 



一さけぶ 


ブルタマス 



わ 

とつげき 

— まちる 

一 

ざ 

50 表う 

-はどう ビーム 

30 


自然進化 


I 改造進化 
Si t 実锬進化 


パンクホ〇ク G 


mmm 


HP 速攻防 DK DE 

晒 


36 h 8 


12 10 1 


ゎ ■ 

卜 U プルアタック 

一 ふん含 

一 

ざ ■ 

ちょラ石んば 

- ブチザード 

30 


自然進化 


改造進化 


実钱進化 


つ© 


かいふく 


自然進化 


改通進化 


実験進化 


パンパス 


文明霉獸 


HP 通攻防 DK DE 


30] 16| 6 ] 4 


- よける 


ク U オゲラ 


八イオレント3 , 


文明曜猷 

一 

HP 

速 

攻 

防 

DK 

DB 

)3Q 

6 

い 6 

B 

3 

I 3 


なぐる 

- さけぶ 

一 

■D め 

18 

— 


屯猷データリスト 


(^9 

































































































































ウめ 


かみつさ 


ど < カス 


シユリケ 


な 1 みつき 


かみつき 


なおす 


シツボ 


とつけき 


b 

〇め 

- おんぷラ 

— 

ざ 

30*3 

- クニクズシ 

30 

[ 自然進化 



ビパ_ナム 


文明®厭 

— 

HP 速攻 

防 DK 

DB 


- はや©し 


八イオレント3 


ビプルナム 




HP 速攻 

防 DK 0 B 


- 上ける 


カエン市ウシ」 


匕ユ 

kt^mm 

HP 運攻防 DK DB 


改造進化 


実験進化 


にらむ 


自然進化 


改造進化 


実联進化 


ファイア ■コッコ Q ； 


テクノ霉獣 


HP 

速 

攻 

防 

DK 

DB 

)35 

18 

15 

1 

0 

10 

5 


カエンホウシ- 


フアンガイス H 3 C 


テクノ電猷 


HP 速攻防 DK DB 


ミサイル八ンチーまもる 一 


とウげき ードラゴン5サイルー 


自然進化 


改 S 進化 


実联進化 


谘2……月刊コミックポンポン 2 M 0 年 W 月号にて，電 IS ■号公»予定。 




S 猷デ—タリスト 






























































































フアングオ_〇^ 


ギガイア 00 


HP 運攻防 □« 

»!■■■ J *1 EE 3 Effl El^l W 1 


クロスアタック - ひこ-: 


ンマシ: I リケンーメガフレイム 30 


自然進化 


改進進化 


実驗逸化 


フアンプ_スト® 


超機械霣猷 


HP 速攻防 DK DB 


ク□スアタック-ひこ 


U ケン 


マシンガン 


自然進化 


改适進化 


実験進化 


フアンマシン¢5] 


超電猷 


グラップライト9 


HP 速攻防 OK DB 


フアンガス 


自然霉献 


落ぐる 


HP m 攻防 |DK DB 

rdmM wsm ■=■ №1 


-スビ _ 


自然進化 


フアンブレード 


改造進化 


実験進化 


フアンネル 


かみつ走 


つの 


文明電猷 


HP 速攻防 DK 口 B 


34[12[18 


一 ふんき 


自然進化 


改造進化 


実联進化 


ライガ K オン パイオレント : B 


フアンプレード©] 


大 3C 敝 

パイオレント3 

1 HP 

速 

攻 

防 

DK 

DB 

^8 

pIB 

L 1 5 

10 

e 

10 


H サイルパンチ _スピード 


自然進化 


改造進化 


フアンガイスト 


ープチフレイム 


40 


パスーカ 


実験進化 


ブイーニカ 


超機械電揪 


しよ < し 


しびれパリ 


— かし沾く 一 


— も D ミサイル 30 








































































































ふんき 


八サミ 


みつめる 


よける 


/■し 


:くしゆ 


二-ドル 



大霣猷 


K イオレント3 


HP 

速 

攻 

防 

DK 

DS 1 

33 

|18 

10 


10 

9 

_ 


- なおす - 


- プチポルト 33 


45 


プレニカ プ□ペラ I ンジン 


プバ U ア 



自然《猷 


HP 速攻防 DK DB 

KM ETI Bcfl 


8 


まちる 


わ 

サーベル 

- ねむ〇ガス - 

ざ 

のろいのラた 

一カエンホウシャ 30 



[: 自然進化] 

アームクラブ 

20 J 

[ 改适進化 

~ "*S 

r 実 期 逸化 

_> 


プルタマス 



大電猷 


K イオレント3 


HP 速攻防 DK D 8 


101310 6 


ポデイプレス 

_ まちる 

■ 

なおす 

一じしん 

38 


自然進化 


改連龜化 

実険進化 


ポルタマス 


へ U オプシス© 


クチパシ 


でん I :パ _ J ア 


15 |14|10 


にらむ 


カエン市ウ^^ 


自然進化 


改造進化 


実騃進化 





^速攻丄防 

DK 

□8 

|17 

U 

1。| 

12 

10 


カマイタチ 



rsRC 


テクノ®_ 

— 

HP 

速攻 

防 

DK 

DR 11 




ポッツアル 


11,1 ia 

HP 速攻防 DK DB 


101 8 


-ど<ガス — 


ープチポルト 20 


自然進化 

改造進化 



実験蘑化 


リポル八-'ガン） 


グラフブライト9 : 




躍獸データリスト 













































































































アイアンク- カマイタチ 30 


ち0よ5 


キ八クラッ 


とつけき -ぼうき 


10 


10 


12 


0 


2 


超爾畎 ブラッブライト S 


グラップライト S 


— じしん 


フロストプレス-ブリザード 30 


— さけぶ 


キパクラツ 


ハイキック 


38 


10 


13 


18 



テクノ電猷 



崁……月刊コミックポンボン Moa 年11月号にて、霣括番号公闋予定 


電猷デ—タリスト 












































































































アイアンク□一 

一 ふんき 

— 

とつげき 

- プチフレイム 

20 


しびれパリ 

- じゅうでん 

— 

かいふく 

-はと3ビーム 

30 


つの - 

てつぺ芒 - 

でんァ 


30 


11^ 

とげ 

II 

どくガス 1 


1 自然進化 : 

パ U アーム」 

f 改逢進化】 

卜■」ケラーマ3 

1実联進化: 



m 

HP 

速 

攻 

防 DK 

DG 


Kl *| 

9 K«j 






|神電獸 

一 

HP 

速 

取 

防 

OK OB 1| 

ノ4。| 

い。1 

20 

16 

14| 15 

™n 


超電畎 

グラップライト3 

HP 速攻 

防 DK D 6 

34 




自然鼴猷 


HP 

速 

攻 

防 

DK 

DB 


12 

10 

卜 

3 

D 





























































































嵌……店瞋ポスターにて、霉栝番号を公閧 


ラウンドメタル 


かいふく 


しん 




神職 




かいふく 


卜 1 j フルアタック- 


かみつき 


かいひ 


け D 




r 改造進化 ] 

バイオンプ 

ゼンマイ1 

^実！*進化 : 

サィォニ^_ 

グラップライト 9) 










VB アー 










































































































レイゲ 



蠼電猷 


HP 

速 

し 攻 

防 

34 

[14 

い2 

8 


:ドルキック -はやあし 


かいひ -じしん 



自然進化 

改道進化 

mmmit 


ズドーン 
ムトーム 


ボ4一 
プ今イト9 


□—ダンセ 



HP 速玫防 DK DB 



しんく 3ぎ D - ひこ: 


すなぼこり 


自然進化 


改邋進化 

実!!進化 


ガスト 


パイオレント3 


ワツタ 



さ ■ 


一こもた 


アイアンク□一 -ブチボルト 


自然進化 

改造進化 

実联逸化 




エンテイオー 


ギガイア00 



かみつき 


ワラタ 


文明霜獣 


HP 速攻防 DK DB 


3016 0 6 


一こも D ラた 


レイゴーテン QJ 


クノ電獻 


HF 1 速攻防 DK DB 



§ 


とつげ吉 


つのド UJ レ 


自然進化 


改逸邋化 

実験進化 




ワイタ 


燫棚 


HP 速攻防 DK DB 


1710 8 8 7 


- ブチボル 


自然進化 

改造進化 


ワルタ 


実联進化 


マシンガン 
ヴフライト9 


フフ 



大電獣 


パイオレント3 


HP 

速 

攻 

防 

□K 

DB ] 

ノ 36 

14 

1。] 

3 

B 1 

9 


トリブルアタック 

- ぼうぎよ 

■ 

どくガス 

- カマイタチ 

30 


自然進化 

改造遣 It 


そラじ5 


奭》進化 




ワルタ 


爆裂電粞 


HP 速攻防 DK DB 


01121 9 


- でんじは - 
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テレファングのときに、なくてはな S ない電 
獣のわざ。ここでわざの特徴を覚えて、じょ 
5ずに使いこなせるよ5にしておこう。 

わざには自分だけに効果があるわざと、 

だれにかけるかを選べるわざがある。な 
デー f 内の「属 J の i 頁 g は「通」は通铪 
攻擊で、 r 電 J は電魔を表しているぞ。 


W < £ 3 ft < tt^MU 

各頂目の脱明 

时*_い ^ \A 

技名…“■わざの名称。ダ……わざの 威力 

$< で A > 

属……わざの属性，「通」と「霞」がある。 

: zp ^ こ令穿 

効果：そのわざから発生する効果。 


技名 


アイアンク□一 



16通敵を攻擎する 



あしげ_ 

うずしお 
えんまく 
おおかなづち 


16 通敵を攻擊する， 


20 


電敵を攻擎する a _ 
通»の命中率を下げる 


1© 通敵を攻 S する9 


おおじしん 
おおつなみ 
かいひ 


3〇 m «を攻掣する。 
30 |"«射を攻擊する。 


15 


かいふく 
カエンホウシャ 
かくれる 


20 

' 2〇 


通 


通 


0 通 


自分の aaifh プする 


味方の HP を回嫌す5 


たまに攻擎力を1/2にする 


夕-ン®顧 f を醜: 


カマイタチ 
カミソリパンチ 
かみつき 


カムフラージ 


キバクラッシ 
キバパルカン 


20 

1 © 

4 

0 

16 

20 


電敵を攻擎する 


通射を攻擊する 


通敵を攻 S する。 


通 H ターンの閏攻擎を回普: 


通射を攻擊する 


敵を攻繫する 


キュ ウケツ 
クチバシ 
クニクズシ_ 
ク□スアタック 


4 通 

4 通 

電 


20 


敵の HPf 卵 U 目3す5: 
敵を攻擊する， 


敵を攻擊する 


16通敵1攻®する 


<わがたビーム_20 n 敵音攻擎する。 
けっかい c 


通1鹰抑を使えなくする 


けり 

こおりだま 


4 通敵を攻»する* 


こもりラた 


20通礮を攻*する 。_ 

I ii 


技名 

ダ 

属 

効果 

さけぶ 

D 

通 

1 回何もできなくさせ S 

ザーベル 

4 

通 

敵を攻®する。 ' 

じしん 


m 

財を攻擊する & 

1シ 'ンボ 

4 

通 

敵を攻擊する # 

しびれパリ 

4 

通 

mmmmm 

シャツタ_ 

丄 

通 

场方の!抑力をアブプする 

ジャンプ . 


通 

1 夕_ンの■玫攀を 

しゆうちゆラ 


通 

自分の会中$をアップする 

じゆラでん 

5 

通 

自分の财加アづ n . 

シュリケン 

4 

通 

敵を攻擊する & 

しょうげ# は 

D 

通 

数 s 何もで t なくさせる 

1しょくしゆ 

5 

通 

敵を攻擊する。 

シ "ル K 

5 

通 

味方の防 aim ア？プする 

しん< うぎり 

16 

:通 

敵を攻擎する a 

スクリューホーン 

ia 

通 

敵を攻鼙する， 

すなぼこり 

D 

通 

»回何もできなくさせる 

スビード 

5 

通 

U ^) taW 7 irft ^ 

だいかいふく 

50 

通 

自分の hp を回 a する 

タマゴバクダン 

20 

電 

敵を攻轚する。 

ちょうおんぱ 

D 

通 

關何もで€なくさせ k 

ちりょう 

10 

通 

自分の HP を回後する。 

つき 

8 


敵を攻翠する 4 1 

つの 

a 

通 

敵を攻轚する 4 1 

つのドリル 

4 

通敵を攻擊する4 

ツノランチヤー 

20 

霄 

敵を攻擊する。 

つめ 

8 

通 

_を攻擎する。 ! 






























iMFirBgrgai 

騵 




I B 

■EECT^BODESUBSE^^^^^^^M L U, ； iiiM| 

、で:' 1 儀も:^^ __ r ■ 


HI 



HpBMIS 


! 


通 


通 


m « 巨何もできなくさせる 


ハナ マグナム 
はばたく 


射を攻擘する 




20 


バイソンビーム 
ハイバーミサイル 
はぎしり 


姑を攻鼕する: 


パイソンハン 


S 6 を攻擎する。 


通 


敵を攻5する t , 


会中れ贴鞞1/2にす S 


,食分の会神177ブ U 


ねむりカス 


通敵を攻擎する* _ 
通攻擎力を1/2にする。 


にらむ_ 
ネコ/ 1 f ンチ 
ねつぶう 


1固何も？きなくさせる 


なめる 


US もできなくさせる: 



通 


自分の hp を回 a する* 
敵を攻》する。 



16通蹁を攻搫する 3 
2〇 m 敲を攻 s する。 

16 | i 1_) HP を ifiUS 靄す L 


トリブルアタツク 


20電敵を攻擎する c 


敵を攻轚する6 


2 D 


とつしん 

ドラゴンミサイル 
トリパズーカ 


通始を攻鼙する。 


とつげき 


通 te を攻»する。 


とげ 



通明何もで|4< させる.. 


デンジクIーブ 
でんじは 


通抛何もできなくさせる.. 


でんきパ 




li 


てつぼうみず 


I 分の防 _ Mh プする： 




通 

丨礮を攻擊する。 


上ける 





攻擎力$1/2にする a 
通敵を攻擎する， j 


1回角もできなくさせん 


れい# 



1 i 何もできなくさせる^1 


^― — -1 

ようかいえき 




防御力を1/2にする。 



自分の财 M アップす4, 



目分の攻攀力 t アップす h 




敵を攻繋する。 


瞰を攻撃する* 


自分の防 ftM アづす5 
鏹を攻擎する* 


敵を攻擎する。_ 

M « を®ぇな m :1 


自分の防《力をアブプする 
敵を攻擎する。 

晒を攻擎する。 


回何もできなくさせん 


敵を攻撃する。 


敵を攻擎する 
敵を攻擊する 


たまに攻繫力を1玟にする。 


ts に關私でれくさゼ y 
_を攻擊する* 1 
pt 攻擘する。1 
敵を攻®する a 1 


km^wpmt 


敵を攻擎する a _J 
m を攻轚する 令 1 


自分の回 S 耔アブブする: 


味方の HP を回復する 
防_力を 1 だにする J 


敵を攻轚する， 






技名 


はやあし 


i ハリヶ—ン 


ブリザード_ 

フロストブレス 

ふんき_ 

ふんばる 



■EmSHDE 

I^^BEHiiOE 


マシンガン 
まふうじ^_ 

まもる_ 


ミサイルパンチ 


20 \M 

0 通 



20電 



メガロック 


もうどくバ 



わざデ—夕 U スト 












































































1 つの町で売られ 
ているアイテムは4 
〜8種-。町によつ 
ては、売られるアイ 
テムが時間によって 
変花することもある。 


〇アイテムの名称。 
©アイテムの価格 g 単はチル 
ッブが4つもあるぞ。©アイテムの売られている町。 


>( 




250 


E 

P 1 



! 


41 

シユリケン 

10 


フリジア 


% 

スパナ 

20 


フラウラ寒 




□ン 

50 


パンセス本 

す 


1 

7 + 

fin 

/ アノ 

OU 

\ 

、ロンコ村 、 フ 

リジア 









































パンセス村 


※注1ほかにトリパ村、パ_ラン、パ 
ンセス村、フリジアで購入可能。 


^ タイタニ ユウ ム 

1200 

fc トリパ村 



| でんわ 


m 

J パ， ラ 

ン 


め 


3 



フラウラ村 



ハギ U 

60 


フラウラ村 














































電獸にとっても、電獻界についてわか 
らんことがるものじや。そこで霉獻た 
ちから質問を骣集してみたのじやが、重 
外とみんな知らんことが多いのう。さす 
がのワシもこれには騭表じや〇では、み 


Lr，fc ん 


なの質問に1つずつ答えるとするかの。 


4電獄界を旅する者も 

ここでしつが0勉強し 
ておくのじやそ！ 


lm ナ 3 

|_| 級騃値がも s えることも®るぞ 。^ 


電獻にとって改造進化に成功するアイ 
テムはあっても〗つだけじゃが、それ以 
外に経験備が入るアイテムがい<つかあ 
るのじゃ U どのアイテムを改造進化に使 
$ば経驗値が入るかは、電話してくる電 
猷がときどきヒントをくれるので、それ 
を参考にせい。ただ，「ゲームマシン』 
や『朮ン朮ン J は必ず経験値が入るぞい。 



4電獻たちから得られ 
る馕報は重要じゃぞ 


II : ナィフめんて： 

.11 ム llLrft ， 

►10 チルと格安なアイ 
テムの r ボンボン」* 


UU とこ SICfiCO けたの，。 


@話が靖っている間は、絶対に電獣と 
通遇しないのじゃ。こ n を利用すれば、 

t けん 苺 tl!g U ゼ今 

危険な地域もすいすい移動できるぞい S 

aufrti 

ただし，ダンジ a ン内を徘徊しておる T 
ファンガーたちなどとのイベント戦闘に 
ついては、これに関係なくテレファング 
に突入してしまうので注應するのじゃぞ。 



d f -1 i 5> 

*■ *■ jt 分！ 44 m 
A * ^ fr -1-1" I - n 


▼ただし、モ n は偶然 
»遇する電畎だけしゃ 

r ；7 m uri 


▲霪括が(■つてい 
だけは安全だぞい 9 



Ti 





おぬしたち，電«界について疑問を抱いたこ 
とはないかな。ここはトロンコ村の長老であ 
るワシがそれに答えてみせようではないか。 




«» 


%のしりムサ欞に闉こ3 


waL '@ 0 Q 

「in 


何でち質問箱 























































テレファンクに呼び出した電獻が到* 
T るまでの夕_ン数は、その®猷が住ん 

ぱし 4 B-m J»Ar»Lip 

どる場所に大きく関係しておる。いちば 

^9 tr レょ utf s 

んいい cp は、今いる場所で仲間になった 
電献を呼ぶことじゃ。そ3すれば1ター 

と，ぺ A* e 

ンで到 B してくれて便利だそい。 



メモリ_数を減6すには「さくじよ」 
を使うしかないんじゃ。ただし、あわて 

■龙 

て消去する前に、友達とトレードしてみ 
るのもいいかもしれんぞ。メモリー数自 

ftL\ へ し でん 13* 

体は減らんが、まだ知らない電獣の電話 
番号が入#でぎて®利じやそ％ 


4電話番号を消去し 
てしまう「さくじょ J 
は最後の手段じや。 


CD ®® 


if 




改适中 


ft 


►ます•她めに友運とのトレ 
ードを計11してみなさい6 



也 




也 


かも r さくじよ」の 
判断基_じやな。 




フイールド上の草むらを日ボタンを押 
したままダッシュして移動しておるとき 
に Sj 現するアイテムじゃな。これは‘あ 
を回復してくれた〇、チルが増えたりす 

Z 3 » 為ぎ 1.15 

るぞい。その効果は右の表を参照せい。 


►ダッシュで移動中は罐 w 
と® a する確率が离し X ぞし、 

















，話しかけたりする _ テレファングに発 
論する、ダンジ3ン內をうろつくや〒^ 
のことか。こいつらは、たまにその地域 
には出現しない電猷を呼んだりするイヤ 

m tP 

な運中じゃ。まあ子レファングに勝てば, 

在 で 4 び 1 1 «E^P S ； 

呼んだ電獣のうちの1匹が仲間になるし 
のう a 自信があったら福いなさい。 


まず行ってほレいのは、ブリオン®跡 
の鼉-部にある命の木のところじゃ。こ 
れは®獣を生み出す、ワシ!3の母といえ 
る呆なのじゃが、ク U ア後に訪れるとヤ 
ロウが仲間になるのじや。あとはベベリ 
山とフラウラ!!南西部の洞くつじやな。 


これもゲームクリア後に行けるように 
なる 、水源北東部の部屋にいる連中のこ 
とじゃな。ただ、よほど修行を稹んだあ 
とでなし\と、ここへ足を踏み入れるのは 
おすすめせん。なぜなら、こいつらがチ 
レファングに呼ぶ® «* は、3匹ともレべ 
ルが99なのじや 


とくにほしのさんは 
強敵中の強®なので鉍注憲じゃぞ。 


ゲンテイアナ（タイプ：空) 


プニカ（タイプ：草原) 


リリオペ（タイプ：水棲) 


おがわ 


ノリウツギ（タイプ：空) 


€ 









キ 5 は手に入れたか 


I 




「テレファンクパワーアンテナ」 

fr T はい p 

はVフト奄酉うと手に入る超便利ァ 
ィテムだ！ただし数は5方個限定 

yt 

テレフアングなの T, 急いてケツトしよう！ 
パワーアンテナ 


なんと！おぬし®それも知らんのか!！ 


脅# 

w 


このアンテナをゲームボ_イの右上部 
分につけてお < と1電 st から電話がかか 


Off * 


■Bid 


ってきたときに、光って*信したことを 
教えてくれるのじ や。 これで マナーモー 
ドを OFF にしていてもだいじようぶ。こ 
んなアイテム、ワシも1つ欲しいの3! 


屬電括がかかってくる 
と、ビカビカ光ってお 
しやれじやぞお！ 


Va ^J/ 11115ツクポンポンやテレビ CM は見たかな？ 




図鑑を100%完成させるには、実はコ 
ミックポンポン誌 Jb やテレビ CM で発— 
される電話番号【こダイアルする必要があ 

^CA> B ばん 

るのじや！これらで発表される電話番 
号の電獻はとくに強い連中ばかりなの 

Ui4>U5 tf h ©tf 

で，その情報をに見逃してはならん 
ぞ！ $だし、本屋でコミックポンポン 
の iE ち読みだけは決してしてはならん！ 


蝎こ®画面でセレクト 
ボタンを押せば…… □ 


® ❿¢3 


►電話がかけ&れるよ 
うになるのじや！ 


1 S 


CD ® ⑥ 
C5)CD®^ 

'"zt ® Ca>i 

CSD CD® 






限定アイテムだよ！ 
ちう手に入れた!7 







間掖店 練： イトーヨーカドー全店* ジ ヤスコ全店，ダイ エー 全店、トイザ" 5" ス全店. ハロー マック全店、ユニ 
/アビタ全店の TV ゲーム 売(地域 I こよつ ては一 部 扱つていないお店ちあります， 3 B 5 かじめ ご了承く ださい) p 


なんと、透明フィギュアの 
おまけつ音!! 


何でも質問箱 
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